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ABSTRAK

Elfa Dzafira Putri (211796), Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Team
Games Tournament (TGT) Terhadap Peningkatan Motivasi Belajar Akidah Akhlak
Pada Siswa Kelas VII MTs Negeri Lingga, Program Studi Pendidikan Agama
Islam, STAIN Sultan Abdurrahman Kepulauan Riau, 2025.

Latar belakang penelitian ini adalah menurunnya motivasi belajar siswa kelas
VIl MTS Negeri Lingga. Rendahnya motivasi belajar disebabkan oleh
pembelajaran yang dilakukan berupa pemberian tugas dan kurang variasi
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dari penerapan
Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) terhadap peningkatan
motivasi belajar Akidah Akhlak pada siswa kelas VII MTs Negeri Lingga.

Pendekatan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan jenis penelitian
adalah eksperimen tipe nonequivalent group posttest only design. Populasi dalam
penelitian ini adalah kelas VII MTs Negeri Lingga terdiri dari 95 siswa yang terbagi
menjadi kelas VIl A, VII B, VII C, VII D, dan VII E. Sampel yang digunakan adalah
40 siswa dari kelas VII B dan VII D. Teknik penggumpulan data yang digunakan
adalah angket motivasi belajar dan dokumentasi. Metode analisis data yang
digunakan pada penelitian ini menggunakan metode statistik inferensial dengan
melakukan uji normalitas, uji homegenitas, dan uji hipotesis. Uji hipotesis
dilakukan dengan Independent Sample t-test dibantu dengan bantuan aplikasi
komputer Statistical Package for Social Science (SPSS) versi 23.

Berdasarkan hasil penelitian terdapat pengaruh penerapan Model
Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) terhadap peningkatan motivasi
belajar Akidah Akhlak pada siswa kelas VII MTs Negeri Lingga. Hasil uji
Independent Sample t-test menunjukkan bahwa nilai sig. (2-tailed) adalah 0,000 <
0,05. Sehingga hasilnya adalah terdapat pengaruh penerapan Model Pembelajaran
Team Games Tournament (TGT) terhadap peningkatan motivasi belajar Akidah
Akhlak pada siswa kelas VII MTs Negeri Lingga. Sedangkan berdasarkan nilai
rata-rata motivasi belajar siswa kelas eksperimen adalah 103,46 sedangkan rata-rata
motivasi belajar kelas kontrol adalah 76,44. Maka rata-rata motivasi belajar kelas
eksperimen lebih tinggi jika dibandingkan dengan rata-rata motivasi belajar kelas
kontrol. Sehingga terdapat perbedaan yang signifikan pada rata-rata motivasi
belajar antara penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) dan
Model Pembelajaran Konvensional.

Kata Kunci: Pengaruh, Model Pembelajaran Team Games Tournament
(TGT), Motivasi Belajar, Akidah Akhlak
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ABSTRACT

Elfa Dzafira Putri (211796), The Effect of Implementing the Team Games
Tournament (TGT) Learning Model on Increasing Motivation to Learn Agidah and
Akhlak in Class VII Students of MTs Negeri Lingga, Islamic Religious Education
Study Program, STAIN Sultan Abdurrahman Riau Islands, 2025.

The background of this study is the decreasing learning motivation of class
VII students of MTS Negeri Lingga. The low learning motivation is caused by the
learning carried out in the form of giving assignments and lack of learning
variations. This study aims to determine the effect of the implementation of the
Team Games Tournament (TGT) Learning Model on increasing the motivation to
learn Akidah Akhlak in class VII students of MTs Negeri Lingga.

The approach in this study is quantitative with the type of research is an
experiment of the nonequivalent group posttest only design type. The population in
this study was class VII of MTs Negeri Lingga consisting of 95 students divided into
classes VII A, VII B, VII C, VII D, and VII E. The sample used was 40 students from
classes VII B and VII D. The data collection techniques used were learning
motivation questionnaires, and documentation. The data analysis method used in
this study used the inferential statistical method by conducting normality tests,
homogeneity tests, and hypothesis tests. Hypothesis testing was carried out using
the Independent Sample t-test assisted by the help of the Statistical Package for
Social Science (SPSS) version 23 computer application.

Based on the results of the study, there is an effect of the implementation of
the Team Games Tournament (TGT) Learning Model on increasing the motivation
to learn Akidah Akhlak in class VII students of MTs Negeri Lingga. The results of
the Independent Sample t-test show that the sig. value (2-tailed) is 0.000 <0.05. So
the result is that there is an effect of the application of the Team Games Tournament
(TGT) Learning Model on increasing the motivation to learn Akidah Akhlak in class
VII students of MTs Negeri Lingga. Meanwhile, based on the average value of the
learning motivation of students in the experimental class is 103.46 while the
average learning motivation of the control class is 76.44. So the average learning
motivation of the experimental class is higher when compared to the average
learning motivation of the control class. So there is a significant difference in the
average learning motivation between the application of the Team Games
Tournament (TGT) Learning Model and the Conventional Learning Model.

Keywords: Effect, Team Games Tournament (TGT) Learning Model,
Learning Motivation, Agidah and Akhlak
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN

Pedoman Transliterasi Arab-Latin ini merujuk ke Keputusan Bersama
Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 158 tahun 1987 dan
No. 0543 b/u/1987. Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalihan huruf dari abjad
yang satu ke abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah penyalinan

huruf-huruf Arab dengan huruf-huruf latin beserta perangkatnya.

A. Konsonan
Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem penulisan Arab
dilambangkan dengan huruf, dalam Transliterasi ini sebagian dilambangkan
huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi
dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. Di bawah ini daftar huruf

Arab itu dan Transliterasinya dengan huruf Latin.

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan
Alif Tidak dilambangkan | Tidak dilambangkan
- Ba B Be
‘; Ta T Te
& Sa S Es (dengan titik diatas)
z Jim J Je
z Ha H Ha (dengan titik diatas)
t Kha Kh Ka dan Ha
3 Dal D De
A Zal Z Zet (dengan titik diatas)
2 Ra R Er
J Zai z Zet
o Sin S Es
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Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan
uj;, Syin Sy Esdan Ye
ol Sad S Es (dengan titik di bawah)
ub Dad D De (dengan titik di bawah)
A Ta T Te (dengan titik di bawah)
p* Za Z Zet (dengan titik di bawah)
£ ‘Ain ‘— Apostrof terbalik
'& Gain G Ge
o Fa F Ef
A3 Qof Q Qi
3 Kaf K Ka
d Lam L El
a Mim M Em
) Nun N En
$ Wau w We
2 Ha H Ha
3 Hamzah — Apostrof
& Ya Y Ye

B. Vokal
Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
1. Vokal tunggal
Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harkat,

transliterasinya sebagai berikut:



‘7‘“-‘:‘ = Yazhabu

S - syl

d’é - Fa‘Ala

2. Vokal rangkap

Tanda Nama Huruf Latin Nama
" Fathah A A
| Kasrah | |
’i Dammah U U
Contoh:
S | Kataba
JS Q - Zukira

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harkat dan huruf, transliterasi gabungan huruf, yaitu:

Tanda dan Huruf Nama Gabungan huruf Nama
& d Fathah dan ya Ai adan i
Fathah dan wau Au adanu




Contoh:

u.i..,\S - Kaifa
JJA - Haula
C. Maddah

Maddah atau vokal panjang lambangnya dengan harkat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan Nama Huruf dan Nama
Huruf Tanda
V7. Fathah dan alif atau A a dan garis di atas
Ya
S... Kasroh dan ya I i dan garis di atas
3.9 Dammah dan waw U u dan garis di atas
Contoh:
J@ - pala
&R) - Rama

d.-.é — Qila

ng:' - Yaqiilu
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D. Ta’marbutah

Transliterasi untuk 7a ‘marbutah ada dua:

1. Ta’Marbutah hidup. Ta ’Marbutah yang hidup atau yang mendapat harkat
fathah, kasroh dan dammah, transliterasinya adalah /t/.

2. Ta’Marbutah mati. Ta’Marbutah yang mati atau mendapat harkat sukun,
transliterasinya adalah /h/.

3. Kalau pada suatu kata yang akhir katanya Ta ’Marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al, serta bacaan kedua kata itu terpisah maka
Ta ’Marbutah itu ditransliterasikan dengan ha (h).

Contoh:

d&h‘i\ MJJ - Raudatul al-atfal

- Raudatu al-atfal

5 sial) Asral) -Al-Madinah Al-Munawwarah

-Al-Madinatul Munawwarah

E. Syaddah (Tasydid)
Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda, tanda syaddah atau tasydid. Dalam transliterasi ini tanda
syaddah tersebut dilambangkan dengan huruf, yaitu huruf yang sama dengan

huruf yang diberi tanda syaddah tersebut:
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Contoh:

U:U = Rabbana
dJ—' - Nazzala

ol - Al-birr

L 4

pr - Nu'ima

gl - Alhajju

Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu
J). Namun dalam transliterasinya kata sandang itu dibedakan antara kata sandang

yang diikuti oleh huruf syamsiah dengan kata sandang yang diikuti oleh huruf

gomariah.

1. Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah. Kata sandang yang diikuti
oleh huruf syamsiah ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf /1/
diganti dengan huruf yang sama dengan huruf yang langsung mengikuti kata
sandang itu. Pola yang dipakai ada dua, seperti berikut:

2. Kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariah. Kata sandang yang diikuti
huruf gamariah ditransliterasikan sesuai dengan aturan yang digariskan di

depan dan sesuai dengan bunyinya. Baik diikuti oleh huruf syamsiah maupun
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gamariah, kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan
dihubungkan dengan tanda sambung/hubung.

Contoh:

d%JM = Ar-Rajulu
hadd) - Asy-Syamsu
&) - AlBadiv

daadl - As-Sayyidatu

("‘m‘ = Al-Qalamu
dw‘ = Al-Jalalu

G. Hamzah
Dinyatakan di depan Daftar Transliterasi Arab-Latin bahwa hamzah
ditransliterasikan dengan opostrof. Namun, hal ini hanya terletak di tengah dan
akhir kata. Bila hamzah itu terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena
dalam tulisan Arab berupa alif.
Contoh:

1. Hamzah di awal:

<4l - Umirtu

Xiv



JS\ - Akala

2. Hamzah di tengah:

0\945 G - 7ukhuzina
CJJ-‘S U o- Takuliina
3. Hamzah di akhir:

f«g-& - Syaiun

f-}m = An-Nauu

Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fi'il, isim maupun huruf ditulis terpisah.
Bagi kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang sudah lazim
dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harakat yang dihilangkan.
Maka dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut bisa dilakukan dengan dua

cara, bisaa dipisah per kata dan bisa pula dirangkaikan.

Contoh:
C).'.‘QJ.‘JM A JGJ 41) OV 9 - Wa innaliaha lahuwa khair ar-raziqin.

- Wa innallaha lahuwa khairur-razigin.

OU.'."‘MJ d.'.‘s'“ /Jéjﬁ - Fa aufii al-kaila wa al-mizana.
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- Fa aufii al-kaila wal-mizana.

Lo 9 L e 4ll) gl - Bismillahi majrehd wa mursaha.

a:‘:‘“ (G U"‘u"“ u"; 4 S - Wa lillahi 'ala an-nasi hijju al-baiti
manistata ‘a ilaihi sabila.

j?&“‘“ 4')3‘ &M‘ CR - Wa lillahi 'ald an-nasi hijju al-baiti

manistata ‘a ilaihi sabila.

Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam
transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital
seperti apa yang berlaku dalam EYD, diantaranya huruf kapital digunakan
untuk menuliskan huruf awal, nama diri dan permulaan kalimat. Bila nama diri
itu didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap

huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.

Contoh:

LSJ'“‘J ¥) e ba S - Wa ma Muhammadun illa rasiil.
Sk :\S*\ Lﬁm il é‘.‘ e J OV Inna awwala baitin wudi‘a lin-nasi
lillazt Bi Bakkata mubarakan.

C)‘J:‘M A:é' dj—“ L“S‘.ﬁ‘ OL*."‘J JG-*:" -Syahru Ramadana al-lazi unzila
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fihi al-Quranu.

Osall (381l o)y a8l g - Wa lagad ra@hu bil-ufuqil-mubini.
Oadad) Gy dllaaall - Al-hamdu lillahi rabbil-‘Glamina.

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam
tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu disatukan
dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf

kapital tidak digunakan.

Contoh:

CTBl @5 X 4l Cya X3 - Nasrum minallahi wa fathun qarib.

CEVENgY Y 4 - Lillahi al-amru jami'an.
-Lillahil amru jami'an.
P.'.ds ¢¢i (.Ss:‘ ‘\ﬂ‘J - Wallahu bikulli syaiin ‘alimun.

Tajwid
Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman
transliterasi ini merupakan bagian tak terpisahkan dengan ilmu tajwid. Karena

itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman tajwid.
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MOTTO

“Pertempuran yang berhasil dimulai menjadikannya baik, perjuangan yang
mampu diselesaikan menjadinya lebih baik, dan kerja keras yang sanggup

diperbaiki menjadinya yang terbaik.”

“Jika dipetik buah pinang

Galah patah jangan gunakan

Jika dipetik sebuah bintang

Tahu usaha perlu perbaikan”
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penelitian

Berdasarkan peraturan perundang-undangan nomor 20 tahun 2003 pasal 1
menjelaskan pengertian pendidikan sebagai sebuah upaya yang terstruktur agar
terwujud proses pembelajaran dan suasana belajar yang aktif bagi siswa.
Sehingga siswa mampu untuk mengembangkan potensi dan kekuatan yang
dimilikinya seperti spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan dan akhlak mulia. Dengan harapan keterampilan ini bisa digunakan
di lingkungan masyarakat, bangsa, dan negara.! Harapan ini sejalan dengan
Peraturan Menteri Agama Republik Indonesia Nomor 13 Tahun 2014 tentang
Pendidikan Agama Islam yang menyatakan bahwa tujuan pendidikan agama
Islam adalah untuk membentuk siswa agar memiliki ketagwaan dan keimanan
kepada Allah serta mampu mengembangangkan pengetahuan, sikap, dan
keterampilannya dalam kehidupan sehari-hari.? Maka pendidikan hadir bukan
hanya sebagai proses dalam mengembangkan potensi diri tetapi juga
perkembangan karakter siswa.

Menurut Zebua dan Suhardini menyatakan bahwa ilmu menjadi pembuka
dalam segala tindakan batin (iman) dan perbuatan nyata (amal). Dengan

demikian untuk mendapatkan karakter siswa yang berakhlak terpuji maka

! Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional pasal 1 ayat (1).

2 Peraturan Menteri Agama Republik Indonesia Nomor 13 Tahun 2014 tentang Pendidikan
Agama Islam pasal 2 ayat (1-3).

65



penyampaian ilmu harus dilakukan terlebih dahulu. Maka untuk membentuk
siswa yang berakhlak terpuji perlu adanya pembelajaran yang berfokus pada
pembentukan karakter siswa. 3

Berdasarkan Keputusan Direktur Jenderal Pendidikan Islam Nomor 3302
Tahun 2024 tentang Capaian Pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Bahasa
Arab Kurikulum Merdeka pada Madrasah menyatakan bahwa Pembelajaran
Akidah Akhlak memiliki peran penting dalam pembentukan karakter siswa yang
memiliki akhlak terpuji untuk terhindar dari dampak negatif era globalisasi.*
Generasi muda yang terlahir di era globalisasi hidup di tengah perkembangan
teknologi yang pesat. Dengan menghadapi tantangan dalam penyusutan kualitas
moral. Terbukti dengan banyaknya terjadi tindakan kejahatan seperti
perundungan, tawuran, dan pembunuhan.® Dengan ini Pembelajaran Akidah
Akhlak bisa menjadi media pendidikan karakter bagi siswa agar mencapai
kesuksesan hidup dan derajat yang tinggi di sisi Allah. Pernyataan ini sesuai

dengan Firman Allah Swt. dalam QS. al-Mujadalah ayat 11 yang berbunyi:

J 0 ° ¢ s b, P

mj ‘me;.a,;g;;;m it 3 135 PSJJ.&\:\P A o3 @G
Eaxgs gl 1555 u,.mjvg.a\y\ ol w\cs Pyt g}’ﬁj‘;};@
(V1) 7o O3lass

3 Rony Sandra Yofa Zebua dan Asep Dudi Suhardini, Model Pembelajaran Pendidikan
Karakter (Panduan Operasional untuk Pembelajaran Online dan Dilengkapi Contoh Implementasi
pada Mapel PAI & BP) (Yogyakarta: Nas Media Indonesia, 2021), him. 3.

4 Keputusan Direktur Jenderal Pendidikan Islam Nomor 3302 Tahun 2024 Tentang Capaian
Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Dan Bahasa Arab Kurikulum Merdeka Pada Madrasah, him.
30-31.

5 Haikal Ihza Nur Muhammad, dkk., “Nilai-Nilai Pendidikan Akhlak Dalam Kitab Al-
Usfuriyyah Karya Syaikh Muhammad Bin Abu Bakar Al-Usfuri,” Reflection : Islamic Education
Journal 2, no. 1 (2025): 59, https://doi.org/https://doi.org/10.61132/reflection.v2i1.385.



Artinya : “Wahai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan
kepadamu “Berilah kelapangan di dalam majelis-majelis,” lapangkanlah,
niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu. Apabila dikatakan,
“Berdirilah,” (kamu) berdirilah. Allah niscaya akan mengangkat orang-orang
yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat.
Allah Maha Teliti terhadap apa yang kamu kerjakan’®

Terdapat beberapa tantangan dalam menerapkan Pembelajaran Akidah
Akhlak di dalam kelas seperti pengembangan keterampilan abad ke-21 dalam
mengintegrasikan teknologi, kreativitas, kerjasama, komunikasi, dan
kemampuan berpikir kritis.” Seorang guru dituntut untuk melakukan pendekatan
pembelajaran yang beragam dengan pembelajaran berpusat pada siswa,
bertumpu pada keingintahuan dan penemuan, berbasis pemecahan masalah,
berbasis proyek dan kolaboratif.® Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan
di kelas VII siswa merasa bosan dengan pembelajaran yang berupa pemberian
tugas saja sehingga menyebabkan motivasi belajar siswa menurun.® Menurut
Triatmaja dkk pemberian tugas dan materi yang terlalu banyak bisa
menyebabkan motivasi belajar menurun.®

Maka untuk meningkatkan motivasi belajar guru bisa merancang

pembelajaran berbasis permainan. Menurut Yonanda dkk pembelajaran berbasis

permainan bisa meningkatkan motivasi belajar, kemampuan berpikir kritis, dan

6 Al-Mujadalah (58): 11

7 Sri Hanipah, “Analisis Kurikulum Merdeka Belajar Dalam Memfasilitasi Pembelajaran Abad
Ke-21 Pada Siswa Menengah Atas,” Jurnal Bintang Pendidikan Indonesia (JUBPI) 1, no. 2 (2023):
266, https://doi.org/https://doi.org/10.55606/jubpi.v1i2.1860.

8 Keputusan Direktur Jenderal Pendidikan Islam Nomor 3302 Tahun 2024 Tentang Capaian
Pembelajaran Pendidikan Agama Islam Dan Bahasa Arab Kurikulum Merdeka Pada Madrasah, him.
30-31.

® Wawancara dengan siswa kelas VII, MTs Negeri Lingga, tanggal 11 Desember 2024.

10 Bagas Triatmaja, dkk., “Analisis Dampak Penghapusan Ujian Nasional Pada Motivasi
Belajar Siswa Kelas 6 Di SDN 2 Podorejo,” TANGGAP : Jurnal Riset dan Inovasi Pendidikan Dasar
2, no. 2 (2022): 126, https://doi.org/10.55933/tjripd.v2i2.389.



keterampilan bersosialisasi.!! Berdasarkan hasil wawancara siswa merasa
bersemangat dengan pembelajaran yang kreatif seperti adanya permainan yang
dilakukan secara berkelompok.'? Dengan adanya kelompok proses pembelajaran
bisa diselesaikan secara bersama-sama dengan waktu yang singkat.

Dengan ini sudah seharusnya guru mampu mendesain pembelajaran yang
menarik dan mampu meningkatkan motivasi belajar dengan tetap
memperhatikan karakteristik dan kebutuhan siswa. Berdasarkan penelitian yang
dilakukan oleh Ginting menjelaskan bahwa terdapat pengaruh penerapan Model
Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) memiliki pengaruh dalam
motivasi belajar siswa terutama kelas V SD Negeri 091482 Kasindir. Model
pembelajaran ini menawarkan pengalaman belajar yang menarik dengan adanya
turnamen antar kelompok dalam sebuah permainan edukasi. Namun, penelitian
ini berpusat hanya pada siswa yang terdiri dari 25 siswa dari kelas V sebagai
sampel. Sedangkan populasi penelitian ini adalah semua siswa SD Negeri
091482 Kasindir. Sehingga sampel ini belum mampu mewakili populasi yang
ada dan membuktikkan pengaruh Model Pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) terhadap motivasi belajar siswa.!

Maka berdasarkan penjelasan di atas, penelitian ini dilakukan dengan

tujuan untuk mendesain pembelajaran Akidah Akhlak dengan menggunakan

11 Pramestry Yonanda, dkk., “Media Pembelajaran Berbasis Permainan dalam Mata Pelajaran
Matematika untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa,” JMES (Journal Mathematics Education
Sigma) 6, no. 1 (2025): 51,/https://doi.org/10.30596/jmes.v6i1.20794.

12 wWawancara dengan siswa kelas VII, MTs Negeri Lingga, tanggal 11 Desember 2024,

13 Fauziah Azzuardini Ginting, “Pengaruh Model Teams Games Tournament (TGT) terhadap
Motivasi Belajar Matematika Berdasarkan Gender Siswa Sekolah Dasar,” Edulnovasi : Journal of
Basic Educational Studies 4, no. 1 (2024): 522,
https://doi.org/https://doi.org/47467/eduinovasi.v4il.5534.



Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) agar dapat meningkatkan

motivasi belajar siswa pada populasi yang lebih besar dan perhitungan yang

lebih akurat. Dengan demikian dapat dibandingkan perbedaaan motivasi belajar
siswa dengan menggunakan Model Pembelajaran Team Games Tournament

(TGT) dengan Model Pembelajaran Konvensional. Sehingga bisa terlihat

pengaruh Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) dalam

meningkatkan motivasi belajar siswa di Mata Pembelajaran Akidah Akhlak.

Dengan ini peneliti tertarik untuk mengangkat judul mengenai: “Pengaruh

Penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT)

Terhadap Peningkatan Motivasi Belajar Akidah Akhlak Pada Siswa Kelas

VIl MTs Negeri Lingga”.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas yang dapat menjadi rumusan masalah
yang bisa diangkat adalah:

1. Apakah terdapat pengaruh penerapan Model Pembelajaran Team Games
Tournament (TGT) terhadap peningkatan motivasi belajar Akidah Akhlak
pada siswa kelas VII MTs Negeri Lingga?

2. Apakah terdapat perbedaan yang signifikan pada rata-rata motivasi belajar
antara penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) dan

Model Pembelajaran Konvensional?



C. Tujuan Penelitian dan Kegunaan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, adapun yang menjadi tujuan dari
penelitian adalah:

1. Memberikan penjelasan tentang terdapatnya pengaruh penerapan Model
Pembelajaran Team Games Tournament (TGT) terhadap peningkatan
motivasi belajar Akidah Akhlak pada siswa kelas VII MTs Negeri Lingga.

2. Memberikan penjelasan tentang perbedaan signifikan pada rata-rata motivasi
belajar antara penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament
(TGT) dan Model Pembelajaran Konvensional.

Berdasarkan tujuan penelitian yang dibuat maka kegunaan penelitian
dibagi menjadi dua yaitu:

1. Secara Teoritis
a. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan

pengetahuan mengenai pengaruh Model Pembelajaran Team Games
Tournament (TGT) dalam meningkatkan motivasi siswa pada
pembelajaran Akidah Akhlak di kelas VII MTs Negeri Lingga.

b. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi dasar penelitian bagi peneliti
selanjutnya mengenai Model Pembelajaran Team Games Tournament
(TGT) dengan konteks yang berbeda.

2. Secara Praktis
a. Bagi penulis

Penelitian ini diharapkan mampu untuk meningkatkan kemampuan

mengajar dan menjadi pengalaman baru bagi penulis terutama dalam



kreativitas dan inovasi pembelajaran. Sehingga bisa dijadikan sebagai
pedoman dalam melaksanakan aktivitas mengajar dengan mampu memilih
model pembelajaran yang baik.
. Bagi siswa

Penelitian ini diharapkan mampu dalam meningkatkan motivasi
belajar siswa di dalam kelas terutama pada pembelajaran Akidah Akhlak.
Sehingga meningkatkan hasil belajar para siswa.
. Bagi pendidik

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan panduan dan
alternatif baru bagi guru dalam melakukan pembelajaran di kelas.
Terkhusus dalam memilih model pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan siswa.
. Bagi sekolah

Penelitian ini secara umum bermanfaat dalam penataan dan
pengelolaan sekolah terkhusus kelas agar lebih kondusif. Sehingga
seorang kepala sekolah bisa menjalankan perannya sebagai educator,
administrator, supervisor, leadership, entrepreneurship, dan motivator
dengan terus mengembangkan kebijakan, program, dan praktik pendidikan

yang lebih efektif dan efisien bagi sekolah.



D. Kajian Terdahulu
Kajian terdahulu ini digunakan sebagai bahan perbandingan dan sumber
informasi yang berkaitan dengan judul penelitian. Adapun kajian terdahulu itu
meliputi:

1. Penelitian oleh Riko Oktaviardi pada tahun 2023 vyang berjudul
“Implementasi Model Pembelajaran Snowball Throwing dan Team
Games Tournaments Oleh Guru PAI di SMPN 1 IX Koto Sungai Lasi”
Tesis pasca sarjana Tahun 2023”. Penelitian ini merupakan sebuah tesis
yang dilakukan dengan menerapkan Model Pembelajaran Snowball Throwing
dan Team Games Tournaments. Maka diperoleh hasil bahwa Model
Pembelajaran Snowball Throwing dan Team Games Tournament bisa
meningkatkan semangat belajar serta hasil belajar siswa. Dibuktikan dengan
adanya peningkatan pada hasil pretest dan posttest Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Team Game Tournament di kelas pagi yaitu 36,1 dan kelas
siang 32,12. Sedangkan kelas yang menggunakan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Think-Pair-Share meningkat di kelas pagi yaitu 29,63 dan
kelas siang 35,056. Jika dilihat dari waktu belajar terdapat perbedaan hasil
nilai posttest yaitu kelas eksperimen pagi sebesar 87,83 dan siang sebesar
80,42. Sedangkan kelas kontrol pagi sebesar 82,3 dan kelas kontrol siang

yaitu 82,056.1

14 Riko Oktaviardi, “Implementasi Model Pembelajaran Snowball Throwing Dan Team Games
Tournaments (TGT) Oleh Guru PAI Di SMPN 1 IX Koto Sungai Lasi Kabupaten Solok”
(Universitas Muhammadiyah Sumatera Barat, 2023), him. 129.



2. Penelitian oleh Andika Dwi Sakti pada tahun 2023 yang berjudul “Pengaruh
Penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT)
Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Materi Konsep Mol”. Hasil
penelitian ini terdapat peningkatan motivasi belajar siswa dengan
menerapkan Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT)
dibandingkan dengan Model Pembelajaran Konvensional pada materi
Konsep Mol. Berdasarkan hasil uji t dengan taraf nyata=0,05 diperoleh data
hasil tes esai yaitu bahwa thitung>tiane yaitu 2,573414 > 1,667572.1°

3. Penelitian oleh Hidayatus Sholihah pada tahun 2022 yang berjudul
“Penerapan TGT (Teams Games Tournament) untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas XIl A pada Mata Pelajaran SKI Di MA
Ma’arif Balong Ponorogo”. Hasil penelitian yang diperoleh
memperlihatkan bahwa ada peningkatan motivasi belajar siswa yang baik
pada siklus | dan siklus 1l dengan menggunakan Model Pembelajaran Team
Games Tournaments (TGT). Pada siklus | hasil motivasi belajar kategori
tinggi sebesar 12% meningkat menjadi 34% pada siklus 1l. Pada hasil
motivasi belajar kategori sedang pada siklus | sebesar 46% meningkat
menjadi 58% pada siklus Il. Pada hasil motivasi belajar kategori siklus |

kategori rendah sebesar 42% menurun menjadi 8% pada siklus I1.16

15 Andrika Dwi Sakti, “Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament
(TGT) Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Materi Konsep Mol” (Universitas Jambi,
2023), him. 43.

16 Hidayatus Sholihah, “Penerapan TGT (Teams Games Tournament) Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Peserta Didik kelas XII A Pada Mata Pelajaran SKI Di Ma Ma’Arif Balong
Ponorogo” (Institut Agama Islam Negeri Ponorogo, 2022), him. 63.



4. Penelitian oleh Deajeng Nirwan pada tahun 2024 yang berjudul “Pengaruh
Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT (Teams Games Tournament)
Berbantuan Wordwall Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Pada
Materi Larutan Penyangga”. Hasil penelitian yang diperoleh adalah
terdapat pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif tipe TGT (Teams Games
Tournament) dengan bantuan media pembelajaran Wordwall terhadap
motivasi belajar siswa pada materi larutan penyangga. Pada hasil belajar
terdapat pengaruh dalam penggunaan Model Pembelajaran TGT terlihat dari
uji t sebesar 0,039. *’

5. Penelitian oleh Fery Hermanto pada tahun 2020 yang berjudul “Penerapan
Model Team Games Tournament (TGT) Berbantuan Media Gambar
pada Hasil Belajar dan Minat Siswa Sub Materi Jaringan Pada
Tumbuhan Kelas VIII SMPN 5 Lahei Kabupaten Barito Utara”. Pada
penelitian ini diperoleh hasil bahwa terdapat peningkatan hasil belajar dan
minat siswa pada penerapan Model Pembelajaran Team Games Tournament
(TGT) berbantuan media gambar pada sub materi jaringan pada tumbuhan.
Hal ini dibuktikan dengan nilai N-gain yang diperoleh yaitu 0.67 dalam
kategori sedang. Terdiri dari 11 siswa dengan persentase 68,75% kategori
sedang dan 5 orang siswa dengan persentase 31,25% kategori tinggi. Terdapat

juga peningkatan minat belajar siswa dengan nilai rata-rata sebesar 95,70%

17 Deajeng Nirawan, “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT (Teams Games
Tournament) Berbantuan Wordwall Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi
Larutan Penyangga” (Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah, 2024), hlm. 71.
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dengan kategori baik sekali dalam kriteria 81-100%.18

Tabel I. Kajian Terdahulu

No. Ndama Penelit Tghun Persamaan Perbedaan

an Judul Penelitian

1. | Riko Oktaviardi, 2023, . Meneliti model | a.Mengukur hasil
“Implementasi Model pembelajaran belajar.
Pembelajaran Snowball TGT b.Penelitian mengajar
Throwing dan Team . Jenis penelitian PAI
Games Tournaments Oleh eksperimen c.Lokasi penelitian
Guru PAI di SMPN 1 IX SMPN 1 IX Koto
Koto Sungai Lasi”. Sungai Lasi.

2. | Andika Dwi Sakti, 2023, . Meneliti model | a.Penelitian mengajar
“Pengaruh Penerapan pembelajaran Matematika
Model Pembelajaran Team TGT b.Lokasi penelitian di
Games Tournament (TGT) | b. Jenis penelitian kelas X SMA
Terhadap Motivasi Belajar eksperimen. Negeri 5 Kota Jambi
Siswa Pada Materi Konsep | c. Mengukur
Mol” motivasi belajar

3. | Hidayatus Sholihah, 2022, | a. Meneliti model | a.Metode penelitian
“Penerapan TGT (Teams pembelajaran kualitatif
Games Tournament) untuk TGT b.Lokasi penelitian di
Meningkatkan Motivasi . Mengukur MA Ma’arif Balong
Belajar Siswa Kelas XI1 A motivasi Ponorogo.
pada Mata Pelajaran SKI belajar. c.Penelitian mengajar
di MA Ma’arif Balong SKI
Ponorogo”.

4. | Deajeng Nirawan, 2024, . Meneliti model | a.Lokasi penelitian di
Pengaruh Model pembelajaran SMA Negeri 3
Pembelajaran Kooperatif TGT Depok.

Tipe TGT (Teams Games . Jenis penelitian | b.Penelitian mengajar
Tournament) Berbantuan eksperimen. Kimia

Wordwall Terhadap . Mengukur

Motivasi dan Hasil Belajar motivasi

Siswa Pada Materi Larutan belajar.

Penyangga.

18 Fery Hermanto, “Penerapan Model Team Games Turnament (TGT) Berbantuan Media
Gambar pada Hasil Belajar dan Minat Peserta Didik Sub Materi Jaringan Pada Tumbuhan Kelas
VIII SMPN 5 Lahei Kabupaten Barito Utara” (Institut Agama Islam Negeri Palangka Raya, 2020),
him. 62.
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No. Nama Peneliti, Tghun Persamaan Perbedaan
dan Judul Penelitian

5. Fery Hermanto, 2020, a. Variabel sama | a.Mengukur minat
“Penerapan Model Team yaitu model dan hasil belajar
Games Tournament (TGT) pembelajaran b.Penelitian mengajar
Berbantuan Media TGT IPA
Gambar pada Hasil Belajar | b. Metode c.Lokasi penelitian di
dan Minat Siswa Sub penelitian kelas VIII SMPN 5
Materi Jaringan Pada kuantitatif Lahei Kabupaten
Tumbuhan Kelas VIII Barito Utara.
SMPN 5 Lahei Kabupaten
Barito Utara”.

Sumber: Olahan Peneliti, 2025

E. Kerangka Berpikir

Generasi muda menjadi penerus sebuah bangsa. Pada era globalisasi
sekarang generasi muda menghadapi tantangan dalam penyusutan nilai moral
seperti terdapatnya beberapa kasus perundungan, tawuran, dan pembunuhan.
Menghadapi permasalahan ini penanaman nilai moral dan etika menjadi penting
bagi generasi muda. Maka dengan adanya Mata Pelajaran Akidah Akhlak
menjadi media dalam mengajarkan nilai-nilai moral dan etika tersebut. Namun,
dalam proses pembelajaran Akidah Akhlak tersebut juga terdapat tantangan
dalam menyampaikan materi seperti rendahnya motivasi belajar. Rendahnya
motivasi belajar berdampak besar pada hasil belajar siswa. Pembelajaran yang
terlalu berpusat pada guru menyebabkan kejenuhan bagi siswa karena kurangnya
partisipasi aktif siswa dalam proses pembelajaran. Sehingga untuk menangani
permasalahan ini seorang guru seharusnya mampu mendesain pembelajaran
yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa. Upaya yang bisa

dilakukan adalah dengan menerapkan Model Pembelajaran Teams Games

12



Tournament (TGT) untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. Model

pembelajaran ini bisa memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan bagi

siswa dengan adanya kerja sama antara anggota kelompok dalam turnamen dan

penghargaan bagi kelompok yang memenangkan turnamen. Maka untuk lebih

jelasnya kerangka berpikir dalam penelitian ini digambarkan sebagai berikut:

Gambar |. Kerangka Berpikir Penelitian

Masalah

1. Penyusutan kualitas moral generasi
muda.

2. Rendahnya motivasi belajar siswa pada
Mata Pembelajaran Akidah Akhlak.

3. Pembelajaran yang berpusat pada guru
menyebabkan kejenuhan dan rendahnya
partisipasi siswa dalam pembelajaran.

=

Solusi
Penerapan Model Pembelajaran Teams
Games Tournament (TGT) untuk
meningkatkan motivasi belajar

L 2

Pelaksanaan Penelitian

1. Kelas eksperimen adalah VII A dan VII
B menerapkan Model Pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) pada
Mata Pembelajaran Akidah Akhlak.

2. Kelas kontrol adalah VII D dan VII E
menerapkan Model Pembelajaran
Konvensional pada Mata Pembelajaran
Akidah Akhlak.

3. Penyebaran angket

Populasi dan Sampel
1. Populasi siswa kelas VII MTs
Negeri Lingga
2. Sampel kelas VII B dan VII D

. 2

Persiapan Pra Penelitian
1. Persiapan perangkat pembelajaran
dan instrumen penelitian.
2. Melakukan uji validitas dan
reliabilitas instrumen.

\ 4

Analisis Data
1. Uji Normalitas
2. Uji Homogenitas
3. Uji Hipotesis

=)

Sumber: Olahan Peneliti, 2025

Kesimpulan
Terdapat pengaruh atau tidak
penerapan Model Pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT)
terhadap peningkatan motivasi belajar
pada Mata Pembelajaran Akidah
Akhlak di kelas VII MTs Negeri
Lingga.
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F. Sistematis Pembahasan

Sistematika pembahasan di dalam penyusunan skripsi ini dibagi ke dalam
beberapa bab. Pada Bab | skripsi ini berisi gambaran umum penulisan skripsi
meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian dan
kegunaan penelitian, kajian terdahulu, kerangka berpikir, dan sistematika
pembahasan.

Pada Bab Il berisikan pemaparan berbagai konsep teoritis penelitian yaitu
objek penelitian tentang implementasi Model Pembelajaran Team Games
Tournament (TGT) untuk meningkatkan motivasi siswa pada pembelajaran
Akidah Akhlak di kelas VII MTs Negeri Lingga Bintan. Pemaparan teori itu
meliputi Model Pembelajaran Team Games Tournament (TGT), motivasi belajar
siswa, dan pembelajaran Akidah Akhlak. Selain itu terdapat juga hipotesis
penelitian dan operasional variabel.

Bab I11 Bagian ini membicarakan tentang metode penelitian, yang meliputi
desain penelitian, populasi dan sampel, teknik pengumpulan data, instrumen
penelitian, dan teknik analisis data.

Pada Bab IV berisikan deskripsi dan pembahasan hasil penelitian berupa
tinjauan umum lokasi penelitian, penyajian data, hasil analisis data, dan
pembahasan hasil penelitian.

Pada bab V berisikan penutup yang memuat simpulan, saran-saran dan
kata-kata penutup. Kemudian terdapat juga lampiran yang berisi dokumentasi
penelitian seperti instrumen penilaian, surat izin penelitian, dan surat pernyataan

lainnya.
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