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ABSTRAK 

 

Pangesti Ramadhina, 2025, 211956 Pengaruh Media Pembelajaran Quizizzz 

Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Kelas 

XI Di MA Madani Tebuireng Bintan, Prodi Pendidikan Agama Islam, STAIN 

Sultan Abdurrahman Kepulauan Riau. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi belajar peserta didik 

pada mata pelajaran Akidah Akhlak, yang ditunjukkan melalui hasil observasi dan 

wawancara dengan ciri-ciri seperti mengantuk saat pembelajaran, kurang 

bersemangat, minim interaksi, dan kurang fokus. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran Quizizz terhadap motivasi 

belajar peserta didik kelas XI di MA Madani Tebuireng Bintan, serta untuk 

mengetahui seberapa besar pengaruh yang ditimbulkan. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode pre-eksperimental dan desain 

one-group pretest-posttest. Analisis data dilakukan menggunakan bantuan aplikasi 

SPSS versi 25. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh signifikan 

penggunaan media pembelajaran Quizizz terhadap motivasi belajar peserta didik. 

Berdasarkan hasil uji paired sample t-test, diperoleh nilai signifikansi (2-tailed) 

sebesar 0,000 < 0,05, sehingga Hₐ diterima. Nilai koefisien regresi sebesar 0,600 

menunjukkan bahwa penggunaan media Quizizz berpengaruh positif terhadap 

motivasi belajar. Besarnya pengaruh tersebut adalah 32,7%. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Quizizz, Motivasi Belajar, Akidah Akhlak 
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ABSTRACK 

 

Pangesti Ramadhina, 2025, 211956 The Influence of Quizizzz Learning 

Media on Students' Learning Motivation in the Subject of Aqidah Akhlak for Class 

XI at MA Madani Tebuireng Bintan, Islamic Religious Education Study Program, 

STAIN Sultan Abdurrahman Riau Islands. 

This study was motivated by the low learning motivation of students in the 

Aqidah Akhlak subject, which was shown through the results of observations and 

interviews with characteristics such as drowsiness during learning, lack of 

enthusiasm, minimal interaction, and lack of focus. This study aims to determine 

the effect of using Quizizz learning media on the learning motivation of class XI 

students at MA Madani Tebuireng Bintan, and to determine how much influence is 

caused. This study uses a quantitative approach with a pre-experimental method 

and a one-group pretest-posttest design. Data analysis was carried out using the 

help of the SPSS version 25 application. The results of the study showed that there 

was a significant effect of using Quizizz learning media on students' learning 

motivation. Based on the results of the paired sample t-test, a significance value (2- 

tailed) of 0.000 <0.05 was obtained, so Hₐ was accepted. The regression coefficient 

value of 0.600 indicates that the use of Quizizz media has a positive effect on 

learning motivation. The magnitude of this influence is 32.7%. 

 

Keywords: Learning Media, Quizizz, Learning Motivation, Moral Creeds 
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Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih-hurufan dari abjad yang satu ke 

abjad yang lain. Transliterasi Arab-Latin di sini ialah penyalinan huruf-huruf Arab 

dengan huruf-huruf Latin beserta perangkatnya. 

A. Konsonan 

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan 

huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan 

dengan huruf dan tanda sekaligus. 

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya dengan 

huruf latin: 

Tabel 0.1: Tabel Transliterasi Konsonan 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan أ

 Ba B Be ب 

 Ta T Te ت 

 Ṡa ṡ es (dengan titik di atas) ث 

 Jim J Je ج
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 Ḥa ḥ ha (dengan titik di ح

bawah) 

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal d De د

 Żal ż Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra r er ر

 Zai z zet ز

 Sin s es س 

 Syin sy es dan ye ش 

 Ṣad ṣ es (dengan titik di bawah) ص

 Ḍad ḍ de (dengan titik di ض

bawah) 

 Ṭa ṭ te (dengan titik di bawah) ط 

 Ẓa ẓ zet (dengan titik di ظ 

bawah) 

̀  ain` ع koma terbalik (di atas) 

 Gain g ge غ

 Fa f ef ف 

 Qaf q ki ق 

 Kaf k ka ك

 Lam l el ل 
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 Mim m em م

 Nun n en ن

 Wau w we و

 ھ
Ha h ha 

 Hamzah ‘ apostrof ء

 Ya y ye ي

 

B. Vokal 

 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal 

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. 

1. Vokal Tunggal 

 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut: 

Tabel 0.2: Tabel Transliterasi Vokal Tunggal 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah a a ـَ

 Kasrah i i ـِ

 Dammah u u ـُ
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2. Vokal Rangkap 

 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut: 

Tabel 0.3: Tabel Transliterasi Vokal Rangkap 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama 

 Fathah dan ya ai a dan u ...ي  َْ

وَْ...  ْ  ْ  Fathah dan wau au a dan u 

Contoh: 

 

ت بَْ - ك   ْ  kataba 

لَْ - ع   ْ فَْ.  ْ  fa`ala 

سِئ لَْ -  ْ  suila 

ي فَْ - ك   ْ  kaifa 

لَْ - و  ح   ْ  haula 

 

 

C. Maddah 

 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut: 

Tabel 0.4: Tabel Transliterasi Maddah 

Huruf Arab Nama Huruf 

Latin 

Nama 

 Fathah dan alif atau ...ى َْ...ا َْ

ya 

ā a dan garis di atas 

ىَْ... ِْ  Kasrah dan ya ī i dan garis di atas 

وَْ...  ْ  Dammah dan wau ū u dan garis di atas 
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Contoh: 

 

قا لَْ -  ْ  qāla 

مىَْ - ر   ْ  ramā 

ي لَْ - ق  ِْ  qīla 

لَْ - ق و   ْ ي.  ْ  yaqūlu 

 

D. Ta’ Marbutah 

 

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu: 

 

1. Ta’ marbutah hidup 

 

Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan 

dammah, transliterasinya adalah “t”. 

2. Ta’ marbutah mati 

 

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya 

adalah “h”. 

3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang 

menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka 

ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”. 

Contoh: 
 

ة َْ ض  ؤ   raudah al-atfāl/raudahtul atfāl -  ال ط ف الَََِْْْر 

 

ةَْ - ر  و   ْ  ْ نَْ. ل م  ن ةَْ ا   ْ ل مِد ي.  al-madīnah al-munawwarah/al-madīnatul munawwarah ا 

 

ةَْ - ط ل ح   ْ  talhah 
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E. Syaddah (Tasydid) 

 

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan sebuah 

tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf 

yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh: 

 

لَْ - ز   ْ  ْ نَْ.  ْ  nazzala 

 al-birr الِبرَْ -

 

F. Kata Sandang 

 

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu 

 

 :namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas ,ال

 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah 

 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan 

sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “l” diganti dengan huruf yang 

langsung mengikuti kata sandang itu. 

2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah 

 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan 

dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai 

dengan bunyinya. 

Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata sandang ditulis 

terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang. 
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Contoh: 

 

لَْ - ج   ar-rajulu الَّر 

ل ق ل مَْ -  al-qalamu ا 

م س -  asy-syamsu الَّش 

ل لَْ - ل     al-jalālu ا 

 

G. Hamzah 

 

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku 

bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang 

terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

Contoh: 

 

ذَْ - ت   خ   ْ  ta’khużu 

شيَْ ئَْ -  ْ  syai’un 

ء - و   ْ  an-nau’u الَّنَْ.

إَّنَْ - ِْ  inna 

 

H. Penulisan Kata 

 

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah. 

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim 

dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan, maka 

penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang mengikutinya. 

Contoh: 

 

يَْ - ه وَْ ْ خ ي   الَّراِزِق    ْ فَْ.  ْ اللهَْ   ْ إَّنَْ  ِْ وَْ   ْ  Wa innallāha lahuwa khair ar-rāziqīn/ 
Wa innallāha lahuwa khairurrāziqīn 
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سا ها - ر  م   ْ وَْ   ْ را ها  م     ْ الله  ِْ ب سِمَْ  ِْ  Bismillāhi majrehā wa mursāhā 

 

I. Huruf Kapital 

 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam 

transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital seperti apa 

yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan untuk menuliskan 

huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri itu didahului oleh 

kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri 

tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya. 

Contoh: 

 

ي - ل عا لِم   رَْ ¹َِْْبَْ ا   ْ للهَْ  ِْ دَْ  م  ل     /Alhamdu lillāhi rabbi al-`ālamīn ا 

Alhamdu lillāhi rabbil `ālamīn 

يِم - ن الَّرِح  حِ   Ar-rahmānir rahīm/Ar-rahmān ar-rahīm الَّر 

Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam tulisan 

Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu disatukan dengan kata 

lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf kapital tidak 

dipergunakan. 

Contoh: 

 

يَْ مَْ - رِح   ْ ف و رَْ  غ   ْ اللهَْ   ْ  Allaāhu gafūrun rahīm 

َِْْ
ر َََْْْلِل¹َِْ و  ي  َََْْْال م  ِ  Lillāhi al-amru jamī`an/Lillāhil-amru jamī`an -   عًا.ج 
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J. Tajwid 

 

Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman 

transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan Ilmu Tajwid. 

Karena itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman 

tajwid. 
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MOTTO 

اََْْاِنَََّْْ
هل ل َََْْْ

َََْْْ ي غ َََْْْل 
ََْْs

اََْْيِر َْ م َََْْْم  ح َََْْْبِق و 
هتىََْْ

ي غ َََْْْ
ََْْs

ا و  اََْْيِر  ف سِهِم َََْْْم   ََْْبِا ن 
 

 
Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan suatu kaum hingga mereka 

mengubah apa yang ada pada diri mereka. 

 

 

“Teknologi tidak akan pernah menggantikan guru-guru hebat, tetapi 

teknologi di tangan guru-guru hebat akan membawa perubahan.” 

- George Couras - 
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A. Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

Mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) memiliki kontribusi 

yang sangat penting dalam membentuk karakter dan memperkokoh keimanan 

peserta didik. Salah satu unsur utama dalam PAI adalah Akidah Akhlak, yang 

mengajarkan tentang keyakinan yang benar serta perilaku yang mencerminkan 

nilai-nilai Islam. Pembelajaran Akidah Akhlak bertujuan untuk membentuk 

individu yang memiliki pemahaman mendalam tentang keimanan serta mampu 

menerapkan akhlak terpuji dalam kehidupan sehari-hari.1 Dengan demikian, 

mata pelajaran ini tidak hanya mengajarkan ilmu pengetahuan, tetapi berperan 

sebagai pembentukan akhlak dan kepribadian spiritual peserta didik. Seperti 

pada QS. Al-Baqarah (2) : 269, ayat ini diartikan sebagai ilmu yang membawa 

kebaikan, termasuk akhlak yang baik. 

تِى ة َََْْْيُّؤ  م  ن ََْْالِ حك  اۤء  ََْْم  ن ََْْيشَّ  م  ت ََْْو  ة ََْْيُّؤ  م  تيِ ََْْف ق د ََْْالِ حك  ثيِ رًاََْْا و  ي رًاك  اََْْخ  م  ب ابََِْْا ول واَْا˜ََْْالَََِّْْي ذَّكَّر ََْْو   ال  ل 
 

 
Dia (Allah) menganugerahkan hikmah kepada siapa yang Dia kehendaki. 

Siapa yang dianugerahi hikmah, sungguh dia telah dianugerahi kebaikan yang 

banyak. Tidak ada yang dapat mengambil pelajaran (darinya), kecuali orang 

yang berakal.2 

 

Namun, dalam realitas pembelajaran, Akidah Akhlak sering kali 

menghadapi tantangan, terutama dalam hal motivasi belajar peserta didik. 

 

1Maruf F. & Ahmad S., “Implementasi Pembelajaran Akidah Akhlak dalam Membentuk 

Karakter Siswa di MTS Assa’adah Tajurhalang Bogor”, Prosiding Seminar Nasional LPPM UMJ, 

(2022), hlm. 4, e: http://jurnal.umj.ac.id/index.php/semnaskat 
2 QS. Al-Baqarah (2) : 269 

http://jurnal.umj.ac.id/index.php/semnaskat
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Menurut Hamzah dalam Nainggolan, motivasi belajar dipengaruhi oleh dua 

jenis faktor, yaitu intrinsik dan ekstrinsik. Faktor intrinsik mencakup dorongan 

dari dalam diri, seperti keinginan untuk mencapai keberhasilan atau 

memperoleh pengetahuan. Sementara itu, faktor ekstrinsik meliputi hal-hal di 

luar individu, seperti pemberian hadiah, lingkungan belajar yang kondusif, 

aktivitas pembelajaran yang menyenangkan, dan sebagainya.3 

Motivasi belajar merupakan faktor penting yang menentukan sejauh 

mana seorang peserta didik dapat mengerti dan mengaplikasikan pengetahuan 

yang didapat dalam aktivitas sehari-hari. Peserta didik dengan motivasi tinggi 

cenderung memiliki semangat belajar yang kuat, lebih aktif dalam mengikuti 

pembelajaran, serta lebih mudah memahami materi. Sebaliknya, peserta didik 

yang memiliki motivasi rendah cenderung kurang berpartisipasi dalam proses 

belajar, cepat merasa bosan, dan kurang antusias dalam memahami nilai-nilai 

akidah dan akhlak yang diajarkan. 

Beragam faktor dapat memengaruhi motivasi belajar peserta didik 

dalam mata pelajaran Akidah Akhlak, salah satunya adalah metode pengajaran 

yang digunakan oleh pendidik. Metode pembelajaran yang monoton, seperti 

ceramah satu arah, dapat membuat siswa merasa jenuh dan kurang terlibat aktif 

dalam pembelajaran. Kurangnya inovasi dalam penyampaian materi dapat 

menghambat pemahaman peserta didik dan mengurangi ketertarikan mereka 

terhadap mata pelajaran ini. Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang lebih 

 

3Monica Nainggolan, dkk “Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Melalui Media 

Pembelajaran Audio Visual,” Jurnal Yudistira Vol. 2, No. 3 (2024), hlm 236 

https://doi.org/https://journal.aripi.or.id/index.php/Yudistira/article/view/904. 
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menarik dan interaktif agar peserta didik merasa lebih termotivasi dalam 

belajar Akidah Akhlak. 

Seperti yang tercantum dalam Al-Qur’an pada potongan QS. Ar-Rad 

(13) : 11 bahwa kita sebagai umat muslim harus mencari inovasi untuk 

merubah keadaan yang lebih baik lagi. 

اََْْاِنَََّْْ
هل ل َََْْْ

َََْْْ ي غ َََْْْل 
ََْْs

اََْْيِر َْ م َََْْْم  ح َََْْْبِق و 
هتىََْْ

ي غ َََْْْ
ََْْs

ا و  اََْْيِر  ف سِهِم َََْْْم   ََْْبِا ن 
 

 
“Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan suatu kaum hingga mereka 

mengubah apa yang ada pada diri mereka.” 4 

 

Berdasarkan uraian sebelumnya, peran guru memiliki pengaruh yang 

sangat besar dalam membangkitkan motivasi belajar. Sebagai sosok teladan 

dan motivator utama bagi peserta didik, guru berperan dalam merangsang serta 

menumbuhkan motivasi belajar yang positif. Oleh karena itu, setiap guru perlu 

memiliki keterampilan yang memadai untuk memotivasi peserta didik secara 

efektif.5 

Di era digital saat ini, teknologi dapat dimanfaatkan untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Berbagai media pembelajaran berbasis 

teknologi telah dikembangkan untuk membantu guru dalam menyampaikan 

materi dengan cara yang lebih menyenangkan dan melibatkan peserta didik 

secara aktif untuk memanfaatkan media digital. Salah satunya adalah Quizizz, 

 

 

4 QS. Ar-Rad (13) : 11 
5Mahfuzah S. & Neli A., “Hubungan Keterampilan Mengajar Guru dengan Motivasi 

Belajar Siswa”, Tanjak : Journal of Education and Teaching, Vol. 1, No. 2, (2020), hlm. 181-182, 

https://doi.org/ 10.35961/tanjak.v1i2.153 
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yaitu sebuah aplikasi berbasis permainan yang dirancang untuk meningkatkan 

keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran melalui kuis interaktif. Quizizz 

memungkinkan peserta didik untuk menjawab pertanyaan secara langsung 

dengan sistem poin dan peringkat, sehingga dapat menumbuhkan semangat 

kompetitif dan meningkatkan motivasi belajar mereka.6 

Dalam pra penelitian melalui observasi dan wawancara bersama guru 

Akidah Akhlak MA Madani Tebuireng Bintan bahwa guru belum 

menggunakan media pembelajaran Quizziz, namun pada mata pelajaran 

lainnya sudah ada yang menggunakan. MA Madani Tebuireng Bintan ini 

adalah sekolah dengan ruang lingkup Pesantren, Sebagai lembaga pendidikan 

yang mengintegrasikan nilai-nilai keislaman dengan ilmu pengetahuan umum, 

MA Madani Tebuireng Bintan memiliki tantangan unik untuk menjaga 

keseimbangan antara pencapaian akademik dan pencapaian diniyah. Motivasi 

belajar peserta didik MA Madani Tebuireng sangat bervariasi. Fenomena ini 

dapat dikenali melalui beberapa ciri-ciri, seperti : 

1) Peserta didik yang merasa kantuk dan kurang bersemangat di kelas. 

 

2) Beberapa peserta didik yang malas berinteraksi pada saat 

pembelajaran berlangsung. 

3) Masih ada peserta didik kurang fokus saat proses pembelajaran 

berlangsung. 

 

 

6 Untung Nopriansyah & Dara Ismanuar, “Peningkatan Hasil Belajar Matematika Kelas VI 

Melalui Penggunaan Media Pembelajaran Quizizz,” Terampil: Jurnal Pendidikan Dan 

Pembelajaran Dasar Vol. 11, No. 1 (2024), hlm. 3-4, https://doi.org/10.24042/terampil.v11i1.22311. 
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4) Sebagian peserta didik yang belum mengerjakan tugas.7 

 

Pada penelitian terdahulu, sebagian besar penelitian terkait Quizizz 

berfokus pada pembelajaran umum. Namun, sangat sedikit penelitian yang 

secara spesifik mengkaji penggunaan Quizizz dalam mata pelajaran berbasis 

agama seperti Akidah Akhlak. Padahal, mata pelajaran ini membutuhkan 

pendekatan yang mampu meningkatkan keterlibatan peserta didik dengan nilai- 

nilai agama. 

Selanjutnya, Sebagian besar penelitian menggunakan Quizizz yakni 

untuk mengukur hasil belajar akademik, seperti peningkatan nilai ujian. 

Namun, sedikit yang meneliti dampaknya terhadap motivasi belajar peserta 

didik, terutama pada mata pelajaran yang bersifat normatif dan afektif seperti 

Akidah Akhlak. Motivasi belajar menjadi penting karena berhubungan dengan 

peningkatan partisipasi aktif dan pemahaman nilai-nilai yang diajarkan. 

Melihat manfaat yang ditawarkan oleh Quizizz, penting untuk meneliti 

sejauh mana platform ini meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam 

mata pelajaran Akidah Akhlak di MA Madani Tebuireng Bintan. Oleh karena 

itu, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan Quizizz 

terhadap motivasi belajar peserta didik dalam pembelajaran Akidah Akhlak. 

Melalui penelitian ini, diharapkan dapat ditemukan solusi inovatif yang dapat 

membantu meningkatkan kualitas pembelajaran PAI, khususnya dalam aspek 

 

 

 

 

7 Wawancara dengan Bapak Sulaiman, Guru Mata Pelajaran Akidah Akhlak, di MA Madani 

Tebuireng Bintan, tanggal 10 November 2024 
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Akidah Akhlak, dengan memanfaatkan teknologi yang relevan dengan 

perkembangan zaman. 

Melalui penelitian ini, diharapkan diperoleh hasil yang bermanfaat dan 

dapat berkontribusi bagi dunia pendidikan, khususnya dalam meningkatkan 

efektivitas pembelajaran Akidah Akhlak melalui pendekatan berbasis 

teknologi. Selain itu, hasil penelitian ini juga dapat menjadi referensi bagi guru 

dan tenaga pendidik dalam memilih metode pembelajaran yang lebih menarik 

dan sesuai dengan karakteristik peserta didik saat ini. 

B. Pembatasan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, penulis membatasi 

permasalahan yaitu pengaruh media pembelajaran Quizziz terhadap motivasi 

belajar peserta didik pada mata pelajaran Akidah Akhlak kelas XI di MA 

Madani Tebuireng Bintan. 

C. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang diatas, ada beberapa masalah yang dapat di 

identifikasi, yaitu: 

1. Apakah ada pengaruh media pembelajaran Quizziz terhadap motivasi 

belajar peserta didik pada mata pelajaran Akidah Akhlak kelas XI di MA 

Madani Tebuireng Bintan? 

2. Seberapa besar pengaruh media pembelajaran Quizziz dalam 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran Akidah 

Akhlak kelas XI di MA Madani Tebuireng Bintan? 
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D. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

 

1. Tujuan Penelitian 

 

Bersumber dari rumusan permasalahan yang telah dipaparkan di atas, 

maka tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Untuk mengkaji pengaruh media pembelajaran Quizziz terhadap 

peningkatan motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran Akidah 

Akhlak kelas XI di MA Madani Tebuireng Bintan. 

b. Untuk meneliti seberapa besar pengaruh media pembelajaran Quizziz 

dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran 

Akidah Akhlak kelas XI di MA Madani Tebuireng Bintan. 

2. Kegunaan Penelitian 

 

Adapun Kegunaan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

a. Kegunaan Teoritis 

 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

dalam pengembangan ilmu pengetahuan dan memperkaya wawasan, 

terutama mengenai pengaruh penggunaan media pembelajaran Quizizz 

terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran Akidah 

Akhlak kelas XI di MA Madani Tebuireng Bintan. 

b. Kegunaan Praktis 

 

1) Bagi Peneliti 

 

Penelitian ini berfungsi sebagai sumber pengalaman sekaligus 

referensi untuk memahami bagaimana penggunaan media pembelajaran 



8  

 

Quizizz memengaruhi motivasi belajar peserta didik pada mata 

pelajaran Akidah Akhlak kelas XI. 

2) Bagi Sekolah 

 

Meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah terkait dengan 

motivasi belajar peserta didik melalui pemanfaatan media pembelajaran 

Quizizz. 

3) Bagi Guru 

 

Memberikan pemahaman kepada guru bahwa penggunaan 

media pembelajaran Quizizz dapat menjadi salah satu strategi efektif 

untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik, sehingga proses 

pembelajaran menjadi lebih menarik dan beragam. 

4) Bagi Peserta Didik 

 

a) Meningkatkan semangat belajar peserta didik di jenjang sekolah 

menengah atas. 

b) Terwujudnya lingkungan belajar yang dinamis dan menyenangkan 

c) Terbentuknya hubungan yang harmonis antar peserta didik 

c. Manfaat Empiris 

a) Hasil penelitian ini diharapkan agar dapat menjadi rujukan bagi 

penulis atau peneliti dalam pembuatan karya ilmiah. 

b) Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi bagi 

peneliti lainnya dalam melaksanakan penelitian yang serupa. 
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d. Manfaat Kebijakan 

 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan kontribusi 

kepada sekolah tempat pelaksanaan penelitian dan Lembaga 

Pendidikan lainnya untuk menjadi bahan evaluasi dan pertimbangan 

kepada sekolah dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

E. Kajian Terdahulu 

 

Dalam pembahasan tema skripsi ini, perlu untuk memaparkan literatur 

yang telah membahas atau menyinggung tema atau pokok penelitian dalam 

penelitian skripsi ini, ada beberapa kajian terdahulu yang dipaparkan oleh 

penulis yaitu : 

1. Pratama, Mahasiswa Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau 

Tahun 2023, Mengungkapkan bahwa penggunaan Quizizz pada peserta 

didik kelas XI pada mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMAN 5 

Pekanbaru tergolong baik yakni sebesar 89,96%. Selanjutnya, motivasi 

belajar sebesar 79,21% tergolong baik. Sehingga terdapat pengaruh pada 

penggunaan media pembelajaran Quizizz terhadap motivasi belajar peserta 

didik kelas XI pada mata Pelajaran PAI di SMAN 5 Pekanbaru. 

Keterkaitannya penelitian Pratama dengan penelitian saat ini adalah pada 

jenjang SMA mata pelajaran PAI Quizizz sangat berpengaruh pada 

motivasi belajar peserta didik, maka dari itu peneliti akan menerapkan pada 

jenjang MA mata pelajaran Akidah Akhlak.8 

 

8 Hari Pratama, “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Quizizz Terhadap Motivasi 

Belajar Siswa Kelas XI Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islamdi Sekolah Menengah Atas 

Negeri 5 Pekanbaru”, skripsi, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, (UIN Suska Riau, 2023). hlm. 1-88 
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2. Yuliani, Mahasiswi Universitas Islam Negeri Sultan Syarif Kasim Riau 

Tahun 2024, mengungkapkan bahwa terdapat pengaruh pada penggunaan 

media Quizizz terhadap minat belajar peserta didik pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia di SMA Teknologi Pekanbaru sebesar 79,1%. 

Keterkaitan penelitian Pratama dengan penelitian saat ini adalah pada mata 

Pelajaran Bahasa Indonesia penggunaan Quizizz berpengaruh. Maka dari 

itu peneliti mengukur penggunaan Quizizz pada mata pelajaran Akidah 

Akhlak.9 

3. Rasyid, Mahasiswa Universitas Islam Negeri Alauddin Makassar Tahun 

2023, mengungkapkan bahwa terdapat pengaruh pada penggunaan media 

aplikasi Quizizz dengan minat belajar pada mata Pelajaran PAI Kelas X di 

SMAN 1 Pangkep sebesar 97%. Keterkaitan penelitian Rasyid dengan 

penelitian saat ini adalah untuk minat belajar peserta didik, penggunaan 

Quizizz berpengaruh. Maka dari itu peneliti mengukur penggunaan Quizizz 

untuk motivasi belajar peserta didik.10 

4. Janah, Mahasiswi Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah Tahun 

2024, mengungkapkan bahwa terdapat pengaruh media pembelajaran 

Quizizz Fitur Paper Mode terhadap Motivasi Belajar pada mata Pelajaran 

IPS di SMP Al-Hasra Kota Depok menunjukkan hasil yang positif dan 

signifikan. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji t diperoleh nilai sig (2-tailed) 

 

9 Fitri Yuliani, “Pengaruh Penggunaan Media Quizizz TerhadapMinat Belajar Siswa Pada 

Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Di SMA Teknologi Pekanbaru”, skripsi, Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Suska Riau, (2024). hlm. 1-100 
10 Ahmad M. Rasyid, “Pengaruh Penggunaan Media Aplikasi Quizizz Terhadap Minat 

Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Kelas X Di SMAN 1 Pangkep” 

skripsi, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, (UIN Alauddin Makassar, 2023), .hlm. 1-73 
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sebesar 0,000 < 0,05 dalam artian Ha diterima dan H0 ditolak. Keterkaitan 

penelitian Janah dengan penelitian saat ini adalah pada pembelajaran IPS, 

penggunaan Quizizz berpengaruh terhadap motivasi belajar peserta didik. 

Maka dari itu peneliti mengukur penggunaan Quizizz untuk motivasi 

belajar peserta didik pada mata Pelajaran Akidah Akhlak11. 

Tabel I. Kajian Terdahulu 

No Nama 

Peneliti 

Judul Skripsi Persamaan Perbedaan 

1 Hari 

Amantra 

Pratama 

Pengaruh 

penggunaan    media 

pembelajaran Quizizz 

terhadap  motivasi 

belajar siswa kelas XI 

pada mata Pelajaran 

Pendidikan   Agama 

Islam di  Sekolah 

Menengah     Atas 

Negeri 5 Pekanbaru 

Mengukur 

variabel x 

dan y serta 

jenis 

penelitiannya 

kuantitatif. 

Pada  mata 

Pelajaran PAI 

dan metode 

penelitiannya 

menggunakan 

ex post facto. 

2 Fitri 

Yuliani 

Pengaruh 

penggunaan  media 

pembelajaran Quizizz 

terhadap     minat 

belajar siswa   pada 

mata   Pelajaran 

Bahasa Indonesia di 

SMA  Teknologi 

Pekanbaru. 

Mengukur 

variabel  x 

dan jenis 

penelitianya 

kuantitatif. 

Pada variabel 

y mengukur 

minat belajar 

dan  mata 

pelajarannya 

Bahasa 

Indonesia. 

Selanjutnya, 

pada metode 

 

11 Sinta R. Janah, “Pengaruh Media Pembelajaran Quizizz Fitur Paper Mode Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS Di SMP Al-Hasra Kota Depok” skripsi, Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, (UIN Hidayatullah, 2024) hlm. 1-138 
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    penelitiannya 

menggunakan 

survey. 

3 Ahmad 

Muslim 

Rasyid 

Pengaruh 

penggunaan  media 

aplikasi Quizizz 

terhadap minat 

belajar peserta didik 

pada mata Pelajaran 

Pendidikan Agama 

Islam  Kelas  X  di 

SMAN 1 Pangkep 

Mengukur 

variabel x 

yakni media 

pembelajaran 

Quizizz. 

Pada variabel 

y mengukur 

minat belajar 

serta jenis dan 

metode 

penelitian 

yakni ex post 

facto. 

4 Sinta 

Roikhatul 

Janah 

Pengaruh media 

pembelajaran Quizizz 

fitur paper mode 

terhadap motivasi 

belajar siswa pada 

mata pelajaran IPS di 

SMP Al-Hasra Kota 

Depok 

Mengukur 

variabel x 

dan y. 

Pada metode 

penelitiannya 

menggunakan 

Quasi 

Eskperimental 

Design dan 

mata 

Pelajaran IPS. 

 

 

F. Kerangka Teori 

 

1. Teori Media Pembelajaran 

 

Media pembelajaran berperan sebagai alat bantu dalam proses 

belajar mengajar yang bertujuan untuk mengefektifkan penyampaian 

materi dan meningkatkan partisipasi peserta didik. Menurut Arsyad, media 

pembelajaran mencakup segala bentuk yang dapat dimanfaatkan untuk 

menyampaikan  pesan  atau  informasi  dalam  kegiatan  pembelajaran, 
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sehingga mampu menarik perhatian serta meningkatkan minat belajar 

peserta didik.12 

2. Teori Belajar Interaktif 

 

Menurut teori konstruktivisme adalah pendekatan dalam 

pembelajaran yang menyatakan bahwa seseorang membangun 

pengetahuannya sendiri secara aktif, dan pemahamannya terhadap dunia 

dipengaruhi oleh pengalaman pribadinya. Guru berperan sebagai fasilitator 

yang mendorong peserta didik untuk menemukan sendiri prinsip-prinsip 

pembelajaran serta membangun pengetahuan mereka melalui pemecahan 

masalah yang bersifat nyata.13 Media pembelajaran Quizizz mendukung 

pembelajaran aktif dan membangun pemahaman melalui praktik. 

3. Teori Motivasi Belajar 

 

Motivasi belajar adalah dorongan dari luar maupun dari dalam diri 

peserta didik yang dapat menimbulkan semangat belajar. Menurut 

Sardiman, Motivasi belajar merupakan dorongan yang muncul dari dalam 

diri peserta didik, yang berperan dalam membangkitkan semangat untuk 

belajar, menjaga konsistensi dalam mengikuti proses pembelajaran, agar 

menuju pencapaian tujuan belajar yang diharapkan.14 

 

 

 

 

 

12 Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: Rajawali Pers, 2016), hlm. 10 
13 Nurlina, dkk., Teori Belajar & Pembelajaran, (Makassar: LPP Unismuh, 2021), hlm. 57- 

58 
14 Sardiman, Interaksi & Motivasi Belajar Mengajar, (Jakarta : PT Rajagrafindo Persada, 

2011), hlm. 75 
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Indikator 

Motivasi Belajar (y) 

Pengaruh media pembelajaran Quizizz 

terhadap motivasi belajar peserta didik 

Teori Belajar Interaktif 

Quizizz 

 

4. Hubungan Media Pembelajaran dan Motivasi Belajar 

 

Media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan karakteristik 

peserta didik, seperti Quizizz dapat meningkatkan keterlibatan peserta 

didik, membangkitkan rasa ingin tahu dan membuat proses belajar menjadi 

menyenangkan. Hal ini berkontribusi dalam meningkatkan motivasi 

belajar. 

Tabel II. Kerangka Teori 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

G. Sistematika Pembahasan 

 

Sistematika pembahasan merupakan gambaran secara garis besar 

menjelaskan urutan pelaksanaan penelitian yang dilaksanakan. Sistematika 

dalam penyusunan skripsi ini dibagi menjadi beberapa bab, yang dibagi menjadi 

sub-sub bab yang menguraikan gagasan utama bab tersebut. 

Bab I memberikan gambaran umum tentang penulisan skripsi, mencakup 

latar belakang masalah, pembatas masalah, rumusan masalah, tujuan dan 

manfaat penelitian, kajian terdahulu, serta sistematika pembahasan. 

Media Pembelajaran (x) 



15  

 

Bab II difokuskan pada penjelasan berbagai konsep teoritis terkait 

pengaruh penggunaan media pembelajaran Quizizz terhadap motivasi belajar 

peserta didik. 

Bab III membahas metode penelitian, mencakup desain penelitian (jenis, 

lokasi, subjek, dan objek penelitian), populasi dan sampel, teknik pengumpulan 

data, serta teknik analisis data. 

Bab IV menguraikan gambaran umum MA Madani Tebuireng Bintan. 

Selain itu, bab ini memaparkan hasil penelitian berupa penyajian data dan 

analisis data. Peneliti menganalisis, menafsirkan, dan memberi makna terhadap 

data yang diperoleh selama penelitian. 

Bab V bagian penutup berisi kesimpulan yang merangkum seluruh 

pembahasan dalam penelitian. Selain itu, dalam bab ini juga disampaikan saran 

yang didasarkan pada kesimpulan yang telah diuraikan, serta rekomendasi 

untuk penelitian serupa di masa depan. Saran-saran tersebut disusun 

berdasarkan hasil penelitian dan mencakup langkah-langkah yang perlu diambil 

oleh pihak-pihak terkait sesuai dengan temuan yang diperoleh. 
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