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ABSTRAK 

 

Zikri, Muhammad Apriyadi 2026. Peningkatan Kemampuan Membaca Iqro 

Jilid 1-3 melalui Metode Game Based Learning (GBL) Pada Siswa kelas II Di SD 

Islam Mambaus Sholah Bintan. Program Studi Pendidikan Agama Islam. STAIN 

Sultan Abdurrahman Kepulauan Riau. 

Latar belakang penelitian ini didasarkan pada permasalahan kurangnya 

kemampuan siswa kelas II SD Islam Mambaus Sholah Bintan dalam membaca Iqro 

jilid 1-3. Sering sekali siswa kurang fokus ketika waktu belajar dan ingin cepat 

selesai belajar dan bermain dengan temannya, tanpa memahami materi yang sedang 

dipelajari. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan membaca Iqro 

jilid 1-3 pada siswa kelas II melalui penerapan metode Game Based Learning 

(GBL) dengan media pembelajaran papan membaca huruf hijaiyah (untuk Iqro jilid 

1), papan membaca Iqro (untuk Iqro jilid 2-3), dan kartu soal hijaiyah/Iqro jilid 2-

3. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) 

dengan spiral berulang yang mencakup pra-siklus, siklus 1 dan siklus 2, yang mana 

setiap siklusnya ada dua pertemuan dalam proses pembelajaran. Subjek penelitian 

adalah seluruh siswa kelas II SD Islam Mambaus Sholah Bintan yang berjumlah 21 

orang. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, 

proyek/eksperimen (tes, seperti pre-test dan post-test), dan dokumentasi. Teknik 

analisis data menggunakan deskriptif kuantitatif dengan mencari nilai rata-rata dan 

tingkat ketuntasan klasikal. Penelitian dikatakan berhasil jika ketuntasan kelas 

mencapai ≥85% dan nilai individu ≥80. 

Hasil analisis data menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran Baca Tulis Al-Qur’an dan Iqro. Nilai-nilai kelas meningkat secara 

signifikan dari pra-siklus sebesar 59,33, menjadi 77,95 pada siklus 1, dan mencapai 

88,57 pada siklus 2. Peningkatan juga terlihat pada presentase ketuntasan klasikal, 

yaitu 28,57% (pra-siklus), 52,38% (siklus 1), dan mencapai 85,71% pada siklus 2. 

Dengan demikian, metode Game Based Learning (GBL) terbukti efektif dalam 

meningkatkan kemampuan membaca Iqro jilid 1-3 siswa kelas II di SD Islam 

Mambaus Sholah Bintan. 

Kata Kunci: Game Based Learning, Peningkatan Kemampuan, Membaca Iqro, 

Penelitian Tindakan Kelas. 
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ABSTRACT 

 

Zikri, Muhammad Apriyadi 2026. Improving the Ability to Read Iqro 

Volumes 1-3 through the Game Based Learning (GBL) Method in Class II Students 

at the Mambaus Sholah Islamic Elementary School, Bintan. Islamic Religious 

Education Study Program. STAIN Sultan Abdurrahman Riau Islands. 

The background of this research is based on the problem of the lack of ability 

of class II students at SD Islam Mambaus Sholah Bintan in reading Iqro volumes 

1-3. Very often students lack focus during study time and want to quickly finish 

studying and play with their friends, without understanding the material being 

studied. This research aims to improve the ability to read Iqro volumes 1-3 in class 

II students through the application of the Game Based Learning (GBL) method with 

the learning media of a hijaiyah letter reading board (for Iqro volume 1), an Iqro 

reading board (for Iqro volumes 2-3), and hijaiyah/Iqro question cards volumes 2-

3. 

The type of research used is Classroom Action Research (PTK) with an 

iterative spiral that includes pre-cycle, cycle 1 and cycle 2, where each cycle has 

two meetings in the learning process. The research subjects were all 21 class II 

students at Mambaus Sholah Islamic Elementary School, Bintan. The data 

collection techniques used are observation, projects/experiments (tests, such as pre-

test and post-test), and documentation. The data analysis technique uses 

quantitative descriptive by looking for the average value and level of classical 

completeness. Research is said to be successful if class completion reaches ≥85% 

and individual scores ≥80. 

The results of data analysis show an increase in student learning outcomes in 

the subjects of Reading and Writing the Al-Qur'an and Iqro. Class scores increased 

significantly from pre-cycle of 59.33, to 77.95 in cycle 1, and reached 88.57 in cycle 

2. The increase was also seen in the percentage of classical completeness, namely 

28.57% (pre-cycle), 52.38% (cycle 1), and reached 85.71% in cycle 2. Thus, the 

Game Based Learning (GBL) method was proven to be effective in improving 

reading ability Iqro volumes 1-3, class II students at Mambaus Sholah Islamic 

Elementary School, Bintan. 

Keywords: Game-Based Learning, Ability Enhancement, IQRO Reading, Classroom Action 

Research. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

 

Transliterasi dimaksudkan sebagai pengalih hurufan dari abjad yang satu ke 

abjad yang lain. Tranliterasi Arab-Latin disini ialah penyalinan huruf-huruf Arab 

dengan huruf-huruf latin beserta pangkatnya. Petunjuk transliterasi Arab-Latin 

pada skripsi ini mengikuti pedoman Arab-Latin yang berasal dari Keputusan 

Bersama Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan (Nomor 158 

tahun 1987 dan Nomor 0543b/1987), tanggal 22 Januari 1988. Bagian-bagian 

pokok dari pedoman tersebut adalah  

Konsonan Tunggal 

Tabel I 

Konsonan Tunggal 

 
Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif  Tidak Dilambangkan ا

 Ba` B Be ب

 Ta` T Te ت

 Sa` J Es (dengan titik di atas) ت

 Jim H Je ج



ix 

 

 ha` Kh Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha` D Ka dan Ha خ

 Dal Z De د

 Zal Z Zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra` R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan Ye ش

 Sad S Es (dengan titik di bawah) ص

 Dad D De (dengan titik di bawah) ض

 Ta` T Te (dengan titik di bawah) ط

 Za` Z Zet (dengan titik di bawah) ظ



x 

 

 Ain ` Koma terbalik di atas ع

 Gain G Ge غ

 Fa` F Er ف

 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wawu W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah ` Apostrof ع

 Ya Y Ye ي

 

Konsonan Rangkap karena Syaddah ditulis Rangkap 
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 Ditulis Iddah 

 

Ta`marbutah 

1. Bila dimatikan ditulis 

 Ditulis Hibah 

 Ditulis Jizyah 

(ketentuan ini tidak diperlukan terhadap kata-kata Arab yang sudah terserap ke 

dalam Bahasa Indonesia, seperti shalat, zakat, dan sebagainya. Kecuali bila 

dikehendaki lafal aslinya).  

Bila diikuti dengan kata sandang "al" serta bacaan kedua itu terpisah, maka ditulis 

dengan h. 

 Ditulis Karamah al-auliya 

 

 

2. Bila ta`marbuta hidup atau dengan harkat, fathah, kasrah dan dammah ditulis t 

 Ditulis Zakatul Fitri 

 

Vokal Pendek 

 Kasrah Ditulis I 

 Fathah Ditulis A 

 Dammah Ditulis U و 

 

Vokal Panjang 

Fathah + alif Ditulis A 

 Jahiliyyah 
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MOTTO 

 

“Tidak ada kata terlambat untuk memperbaiki diri menjadi lebih baik, percayalah 

Allah selalu bersama kita” 

“Lebih baik di anggap bodoh tapi punya etika dan tau cara menghargai, dari pada 

merasa dirinya paling pintar, tapi selalu merendahkan orang lain”  

(Habib Umar Bin Hafidz) 

“Jangan takut atas penilaian orang lain terhadapmu karena kehidupan adalah 

milikmu. Tapi takutlah atas penilaian Allah terhadapmu, karena kehidupan adalah 

milik-nya.” 

(Habib Umar bin Hafidz) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Guru merupakan suatu profesi yang luar biasa mulia, profesi yang sangat 

berperan dalam peningkatan sumber daya manusia dan kemajuan suatu bangsa. 

Melalui gurulah seorang anak mulai diperkenalkan pada huruf dan angka dari 

tidak bisa membaca menjadi bisa membaca dari tidak tahu berhitung menjadi 

bisa berhitung. Guru seorang yang mampu menginspirasi dan memotivasi 

muridnya, sehingga mampu berbuat sesuatu yang baik dengan kemampuannya 

sendiri. Disinilah pentingnya guru sebagai sumber keteladanan dan kemampuan 

dalam menumbuhkan motovasi. Demikian peran seorang guru begitu penting 

dalam mendukung kemajuan suatu bangsa. 

Guru sebagai pendidik merupakan gerbang awal dalam membentuk 

kepribadian siswa. Hal ini mengandung arti bahwa guru memberikan pengaruh 

yang cukup bermakna bagi terwujudnya manusia beriman dan bertaqwa kepada 

Allah subhanahu wa ta’ala serta berakhlak mulia. Guru merupakan orang yang 

ditangannya terletak masa depan bangsa.1 

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik aktif mengembangkan 

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan yang diperlukan 

 
1 H. Muhammad Arsad, “Pelaksanaan Pembelajaran PAI dalam Meningkatkan Akhlak Siswa 

di MAN 2 Tanjung Jabung Timur Nipah Panjang”, Jurnal Pendidikan Guru Vol. 1 No. 2 (Juli-

Desember 2020), hal. 88 
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dirinya dan masyarakat. Kajian dan pemikiran tentang pendidikan, terlebih 

dahulu perlu diketahui dua istilah yang hampir sama bentuknya dan sering 

dipergunakan dalam dunia pendidikan, yaitu padagogi dan padagoik. Padagogi 

berarti “Pendidikan” sedangkan Padagoik artinya “ilmu Pendidikan”. Kata 

pedagogos yang pada awalnya berarti pelayanan kemudian berubah menjadi 

pekerjaan mulia. Karena pengertian padagogi (dari pedagogos) berarti sendiri 

dan bertanggung jawab. Pekerjaan mendidik mencakup banyak hal yaitu: segala 

sesuatu yang berhubungan dengan perkembangan manusia, mulai dari 

perkembangan fisik, kesehatan, keterampian, pikiran, perasaan, kemauan, sosial, 

sampai pada perkembangan iman.2 

Demikian pula dalam masalah penerapan media pembelajaran, pendidik 

harus memperhatikan perkembangan jiwa keagamaan anak didik, karena 

faktor inilah yang justru menjadi sasaran media pembelajaran. Tanpa 

memperhatikan serta memahami perkembangan jiwa anak atau tingkat daya 

pikir anak didik, guru akan sulit diharapkan untuk dapat mencapai sukses. 

Sebagaimana firman Allah SWT dalam surah An-Nahl ayat 125 yaitu: 

َّتِِْ هَِِ اَحْسَنُ  )۱۲٥(  نَةِ وَجَادِلْهُمْ بِِل  اُدْعُ اِلٰى سَبِيْ لِ رَب ِكَ بِِلحِْكْْةَِ وَالمَْوْعِظَةِ الحَْس َ

Artinya : “Serulah (manusia) kepada jalan Tuhan-mu dengan hikmah dan 

pelajaran yang baik dan bantahlah mereka dengan cara yang baik”.3 

Ayat di atas dapat dinyatakan bahwa penggunaan media dalam pembelajaran 

harus mempertimbangkan aspek pesan yang disampaikan adalah positif, dan 

 
2Abd Rahman BP: dkk, “Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan dan Unsur-Unsur 

Pendidikan”, Al Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam, Vol. 2, No.1, (2022), hal. 2-3. 

https://journal.unismuh.ac.id/index.php/alurwatul. 
3 Al-Qur’an Surat An-Nahl ayat 125 

https://journal.unismuh.ac.id/index.php/alurwatul


 

3 

 

bahasa yang santun sebagai sarana penyampaian pesan, dan jika dibantah pun 

seorang pendidik harus menjelaskannya dengan bahasa logis, agar peserta 

didik dapat menerima dengan baik. Dengan demikian, media dalam 

penyampaian pesan di sini adalah bahasa lisan sebagai pengantar pesan. 

Media pembelajaran dalam perspektif Al-Qur’an dan Hadits. Pada 

dasarnya media pembelajaran merupakan bagian dari media atau alat 

pendidikan, karena media pembelajaran salah satu bagian besar dari dua bagian 

media pendidikan. Media atau alat pendidikan meliputi dua macam yaitu: 

1. Perbuatan pendidik (biasa disebut software atau immaterial); mencakup 

nasehat, teladan, larangan, perintah, pujian, teguran, ancaman dan hukum. 

2. Benda-benda sebagai alat bantu (bisa disebut hardware atau material); 

mencakup meja, kursi belajar, papan tulis, penghapus, kapur tulis, buku, 

peta, OHP, dan sebagainya.4 

Perhatian siswa dapat mempengaruhi bagusnya membaca Iqro. Penulis 

memfokuskan untuk meneliti kelas II, karena kelas tersebut adalah masih 

tergolong tingkat awal (fase A) di Sekolah Dasar dan masih banyak juga para 

siswa kelas II yang kurang mampu dalam membaca Iqro. Oleh karena itu, 

menjadi sangat penting untuk mengasah segala kemampuan siswa dalam 

membaca Iqro. 

Di SD Islam Mambaus Sholah Bintan terdapat program mengaji atau Bin 

Nadhor (membaca Al-Qur’an dengan melihat mushaf) menghafal Al-Qur’an, 

 
4 M. Ramli, Media dan Teknologi Pembelajaran, Cet. Ke-1, (Banjarmasin: IAIN Antasari 

Pers, 2012), hal. 1. 
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membaca Al-Qur’an dan Iqro. Selama proses membaca Iqro, banyak para siswa 

khususnya kelas II yang membaca Iqronya masih banyak yang kurang tepat 

bacaan makhrijul hurufnya dan sering terjadi keselahan ketika membaca Iqro 

tertukar huruf bacaan atau harokat yang seharusnya dibaca  َض dibaca َ د dan yang 

seharusnya dibaca  َن dibaca  َن. Hal ini terjadi disebabkan siswa kurang fokus dan 

memahami apa yang dibaca, ingin cepat selesai agar bisa bermain dan 

mengobrol dengan teman-temannya. Sehingga, masih banyak ketika membaca 

Iqro terdapat bacaan-bacaannya yang kurang benar atau tepat. 

Permasalahan yang terurai di atas maka penyusun berinesiatif untuk 

melakukan penelitian yang dilakukan di SD Islam Mambaus Sholah Bintan 

dalam peningkatkan kemampuan membaca Iqro jilid 1, 2, dan 3 melalui metode 

Game Based Learning (GBL) dengan menggunakan media pembelajaran papan 

membaca huruf hijaiyah (Iqro jilid 1), papan membaca Iqro (Iqro jilid 2-3), dan 

kartu soal hijaiyah/Iqro jilid 2-3 melalui teknik permainan TGT (Team Game 

Tournament). Penelitian ini diharapkan dapat membantu dan mengatasi 

permasalahan siswa kelas II untuk meningkatkan kemampuan membaca Iqro 

serta penerapan metode yang lebih efektif dalam belajar mengajar, terkhusus 

adanya penelitian ini melalui metode pembelajaran Game Based Learning 

(GBL) diharapkan siswa dapat lebih mudah menerima materi yang diajarkan 

nantinya dengan belajar sambil bermain. Oleh karena itu, peneliti mengambil 

judul “Peningkatan Kemampuan Membaca Iqro Jilid 1-3 Melalui Metode Game 

Based Learing (GBL) Pada Siswa Kelas II Di SD Islam Mambaus Sholah 

Bintan”. 
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B. Rumusan Masalah 

Bertitik tolak dari latar belakang masalah di atas, maka dapat dirumuskan 

pokok masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kemampuan membaca Iqro jilid 1-3 siswa kelas II di SD Islam 

Mambaus Sholah Bintan? 

2. Bagaimana faktor pendukung dan penghambat dalam peningkatan 

kemampuan membaca Iqro jilid 1-3 melalui Game Based Learning (GBL) di 

SD Islam Mambaus Sholah Bintan? 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Tujuan dan kegunaan dapat bervariasi tergantung pada jenis penelitian, 

disiplin ilmu, dan permasalahan yang sedang diteliti. Adapun secara umum 

tujuan penelitian yaitu mendapatkan pemahaman baru dari sebuah fenomena, 

memecahkan masalah, mengembangkan pengetahuan baru, mendukung 

keputusan, membangun teori, membantu perkembangan teknologi.5 Sedangkan 

kegunaan penelitian merupakan kontribusi penelitian yang kamu lakukan, 

kegunaan penelitian dibagi menjadi dua, yaitu secara teoritis dan praktis. Teoritis 

yaitu memverifikasi teori yang sudah ada sebelumnya, hasilnya bisa jadi 

memperkuat atau justu menggugurkan teori yang kamu gunakan sebagai acuan. 

Praktis adalah menunjukkan bahwa penelitian yang kamu lakukan memecahkan 

masalah secara praktikal atau bisa juga menjadi alternatif solusi dari 

 
5 Annisa Paramaswary Aslam, Buku Ajar Metodeologi Penelitian, (Makassar: Tahta Media, 

2023), hal. 2. 
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permasalahan penelitianmu. Selain itu, penelitian yang kamu lakukan juga akan 

bermanfaat bagi dirimu sendiri sebagai penulis.6 

1. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan masukan dalam 

menyelesaikan permasalahan yang ada pada sekolah khususnya kelas II SD 

yang memiliki permasalahan dalam membaca Iqro jilid 1-3. Adanya 

permasalahan tersebut, peneliti tertarik dengan permasalahan yang ada di SD 

Islam Mambaus Sholah Bintan untuk digunakan sebagai bahan penelitian 

untuk tugas akhir skripsi. 

Penelitian ini, penulis menggunakan metode pembelajaran Game Based 

Learning (GBL) dalam proses belajar mengajar untuk memudahkan dalam 

memberikan pemahaman kepada siswa kelas II SD dalam membaca Iqro jilid 

1-3. Penggunaan metode Game Based Learing (GBL) ini diharapkan para 

siswa kelas II SD dapat lebih mudah memahami isi materi yang disampaikan 

untuk dipelajari dan diterapkan. 

2. Kegunaan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan sebelumnya, maka 

manfaat penelitian ini adalah: 

a. Kegunaan Teoritis 

Secara teoritis hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi 

terhadap pengembangan teori-teori pembelajaran, khususnya dalam 

 
6 Alisa, “Pengertian, contoh, serta perbedaan Tujuan dan Manfaat Penelitian”, 

https://www.gramedia.com/best-seller/perbedaan-tujuan-dan 

manfaat/?srsltid=AfmBOoqgKjZEZUwBTwyP_97wl0ITDsV68JdM4DUVcB4TOHAXkjnLVE80

. Diakses pada tanggal 20 Oktober 2025. 

https://www.gramedia.com/best-seller/perbedaan-tujuan-dan-manfaat/?srsltid=AfmBOoqgKjZEZUwBTwyP_97wl0ITDsV68JdM4DUVcB4TOHAXkjnLVE80
https://www.gramedia.com/best-seller/perbedaan-tujuan-dan-manfaat/?srsltid=AfmBOoqgKjZEZUwBTwyP_97wl0ITDsV68JdM4DUVcB4TOHAXkjnLVE80
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konteks pembelajaran agama Islam. Menerapkan metode Game Based 

Learning (GBL), penelitian ini dapat memperkaya teori-teori yang ada 

mengenai pembelajaran aktif, menyenangkan, dan efektif dalam 

mengajarkan membaca Iqro jilid 1-3 pada siswa Sekolah Dasar. 

b. Kegunaan Praktis 

1) Untuk lembaga Sekolah: 

a) Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai salah satu acuan untuk 

peningkatan kemampuan membaca Iqro jilid 1-3 pada siswa kelas II 

di SD Islam Mambaus Sholah Bintan melalui metode Game Based 

Learning (GBL). 

b) Memberi masukan bagaimana penggunaan metode Game Based 

Learing (GBL) dalam pembelajaran sehingga bisa lebih efisien dan 

efektif kepada siswa untuk memahami materi yang disampaikan oleh 

guru. 

2) Sebagai informasi dalam upaya perbaikan dan peningkatan kemampuan 

siswa dalam membaca Iqro jilid 1-3 untuk peneliti: 

a) Memberikan tambahan pengetahuan bagi peneliti itu sendiri, 

b) Memberikan pengetahuan bagaimana cara dalam memberikan 

pemahaman dalam meningkatkan kemampuan membaca Iqro jilid 1-

3 menggunakan Game Based Learning (GBL). 
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D. Kajian Terdahulu 

Kajian terdahulu merupakan salah satu acuan penulis dalam melakukan 

penelitian sehingga penulis dapat memperkaya teori yang digunakan.7 

1. Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Muliati program studi Pendidikan 

Guru Pendidikan Anak Usia Dini Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas 

Negeri Makassar pada tahun 2018 dalam penelitiannya yang berjudul: 

“Peningkatan Kemampuan Mengenal Huruf Hijaiyah Melalui Bermain 

Kartu Huruf Pada Anak Kelompok B Di Taman Kanak-Kanak Az-

Zahrah Kecamatan Palangga Kabupaten Gowa”. Kajian terdahulu ini 

melakukan pendekatan penelitian kualitatif, pendekatan ini digunakan untuk 

mendeskripsikan aktivitas anak didik dan pendidik dalam pelaksanaan 

tindakan pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan yaitu Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK), karena relevan dengan upaya pemecahan masalah 

pembelajaran. Model PTK yang dipilih adalah model sederhana yang 

ditawarkan Daryanto yang terdiri dari 4 komponen dalam satu siklus, yaitu 

perencanaan (lanning), pelaksanaan (action), pengamatan (observing), dan 

refleksi (reflecting).8 

Adapun yang menjadi fokus penelitian ini adalah peningkatan 

kemampuan membaca Iqro jilid 1-3 dengan mengenalkan huruf-huruf 

 
7 Neng Yayu Padaniah dan Haryono, “Perspektif Sosiologi Ekonomi Dalam Pemutusan 

Hubungan Kerja Karyawan Perusahaan di Masa Pandemi Covid-19”, Jurnal Ekonomi dan 

Manajemen. Vol. 3, No. 1, (Juni 2021), hal. 5., Available online at 

https://ejournals.umma.ac.id/indeks.php/point. 
8Muliati, Peningkatan Kemampuan Mengenal Huruf Hijaiyah Melalui Bermain Kartu Huruf 

Pada Anak Kelompok B Di Taman Kanak-Kanak Az Zahrah Kecamatan Pallangga Kabupaten 

Gowa, Skripsi, (Makassar: Universitas Makassar), hal. 22. 
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hijaiyah pada Iqro jilid 1, mampu membaca rangkaian huruf dan macam-

macam harakat sederhana pada Iqro jilid 2, dan mampu membaca rangkaian 

huruf yang lebih kompleks dengan bacaan mad sederhana pada Iqro jilid 3 

dengan benar dan tepat sesuai makhrajnya. 

Persamaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Materi yang diajarkan sama-sama dalam mengenalkan huruf hijaiyah 

melalui permainan. 

b. Tujuan penelitian sama-sama untuk peningkatan kemampuan dalam 

mengenal dan membaca huruf hijaiyah khususnya Iqro. 

c. Metode penelitian sama-sama menggunakan Penelitian Tindakan Kelas 

(PTK). 

Sedangkan perbedaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Subjek dalam penelitian sebelumnya adalah Taman Kanak-kanak (TK) 

Az-Zahrah Kecamatan Pallangga Kabupaten Gowa, sedangkan dalam 

penelitian ini yang menjadi objeknya adalah siswa kelas II SD Islam 

Mambaus Sholah Bintan. 

b. Fokus dalam penelitian sebelumnya adalah pengenalan huruf hijaiyah 

melalui bermain kartu huruf dalam peningkatkan kemampuan mengenal 

huruf hijaiyah, sedangkan penelitian ini berfokus pada peningkatan 

pemahaman serta kemampuan dalam membaca Iqro dengan menggunakan 

metode Game Based Learning. 
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c. Lokasi dalam penelitian sebelumnya di Taman Kanak-kanak Az Zahrah 

Kecamatan Palangga Kabupaten Gowa, sedangkan dalam penelitian ini 

berlokasi di SD Islam Mambaus Sholah Bintan Kecamatan Bintan Utara. 

2. Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Arika dan Nikmahtul Khoir Tri 

Yulia Institut Agama Islam Al-Qolam Malang, Indonesia pada tahun 2023 

dalam penelitiannya yang berjudul : “Peningkatan Kemampuan Bahasa 

Dalam Pembelajaran Iqro melalui Permainan Kartu Huruf Hijaiyah 

pada anak 4-5 Tahun di RA Darul Hikmah Gunung Gerbang Bantur”.9 

Tujuan penelitian untuk mendeskripsikan proses pembelajaran Bahasa (Iqro) 

melalui permainan kartu huruf untuk meningkatkan perkembangan bahasa 

anak usia 4-5 tahun. Penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan 

Kelas, teknik pengumpulan data penelitian yaitu observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. 

Persamaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Tujuan penelitian sama-sama untuk meningkatkan kemampuan 

pembelajaran Iqro melalui permainan. 

b. Jenis penelitian yang digunakan yaitu Penelitian Tindakan Kelas (PTK). 

c. Teknik pengumpulan data sama-sama menggunakan observasi. 

Sedangkan perbedaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

 
9Arika, Nikmatul Khoir Tri Yulia. “Peningkatan Kemampuan Bahasa Dalam Pembelajaran 

Iqro Melalui Permainan Kartu Huruf Hijaiyah Pada Anak 4-5 Tahun di RA Darul Hikmah Gunung 

Gerbang Bantur.” Indonesia Journal of Islamic Golden Age Education (IJIGAEd). Vol 3 No.2 Juni 

2023. 
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a. Subjek dalam penelitian sebelumnya adalah pada anak RA Darul Hikmah 

usia 4-5 tahun, sedangkan dalam penelitian ini yang menjadi objeknya 

adalah siswa kelas II SD Islam Mambaus Sholah Bintan. 

b. Lokasi penelitian sebelumnya adalah di RA Darul Hikmah Gunung 

Gebang Kecamatan Bantur Kabupaten Malang. Sedangkan penelitian ini 

berlokasi di SD Islam Mambaus Sholah Bintan. 

3. Penelitian yang dilakukan oleh Aisyah RA Al-Mansur Bulangan Haji 

Kecamatan Penganteran pada tahun 2025 dalam jurnalnya yang berjudul 

“Meningkatkan Kemampuan Membaca Iqro’ Melalui Media Puzzle 

Huruf Hijaiyah di RA Al-Mansur”. Penelitian ini merupakan jenis 

Penelitian Tindakan Kelas (PTK), Adapun Teknik pengumpulan data 

menggunakan observasi, dokumentasi, dan tes. Penggunaan media Puzzle 

Huruf Hijaiyah diharapkan dapat membantu meningkatkan kemampuan 

membaca Iqro, memperkaya kosa kata Arab anak, serta memberikan 

kontribusi bagi guru dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran membaca 

Al-Qur’an.10 

Persamaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Tujuan penelitian sama-sama untuk meningkatkan kemampuan membaca 

Iqro. 

b. Jenis penelitian yang digunakan yaitu Penelitian Tindakan Kelas (PTK). 

 
10Aisyah. “Meningkatkan Kemampuan Membeaca Iqro’ Melalui Media Puzzle Huruf 

Hijaiyah di RA Al-Mansur”, Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, Vol 2 No 1, Maret 2025. 
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c. Teknik pengumpulan data sama-sama menggunakan observasi dan tes. 

Sedangkan perbedaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Subjek dalam penelitian sebelumnya adalah siswa RA Al-Mansur 

kelompok A, sedangkan dalam penelitian ini yang menjadi objeknya 

adalah siswa kelas 2 SD Islam Mambaus Sholah Bintan. 

b. Tempat penelitian sebelumnya adalah RA Al-Mansur Bulangan Haji 

Kecamatan Pengantenan, sedangkan tempat penelitian ini yaitu di SD 

Islam Mambaus Sholah Bintan. 

c. Teknik pengumpulan data yang digunakan peneliti sebelumnya yaitu 

Observasi, dokumentasi, dan tes, sedangkan dalam penelitian ini teknik 

pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, proyek/eksperimen, 

dan dokumentasi. 

E. Sistematika Pembahasan 

Sebagai upaya memberikan kejelasan dan arah dalam penyusunan 

penelitian ini, peneliti menyusun karya ilmiah ini ke dalam lima bab utama yang 

masing-masing memiliki sub-sub bab untuk memperjelas isi pembahasan. 

Penulisan ini bertujuan agar pembaca lebih mudah memahami isi dan alur dari 

penelitian yang dilakukan. 

Bab pertama berisi pendahuluan yang memuat gambaran umum mengenai 

latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, kegunaan 

penelitian, serta kajian terdahulu dan sistematika penulisan. 
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Bab kedua berisi konsep teoritis, bagian ini berisi tentang kerangka teori 

yang berisi tentang penjelasan peningkatan kemampuan, membaca Iqro, 

penjelasan metode Game Based Learning (GBL), baik dari segi pendidikan, 

positif dan negatif.  

Bab ketiga yaitu membahas penggunaan metodologi penelitian, bab ini 

berisikan desain penelitian (jenis penelitian, lokasi, subjek dan objek penelitian), 

populasi dan sampel, Teknik pengumpulan data, dan Teknik analisis data. 

Bab keempat membahas terkait penyajian dan analisis data, pada bagian 

bab ini berisi tentang tinjauan umum lokasi, penyajian data, dan analisis data. 

Bab kelima atau bab penutup, pada bab ini di dalamnya memuat 

kesimpulan dan saran dari keseluruhan pembahasan yang memuat jawaban 

singkat dari rumusan masalah sub-sub bab I. Sedangkan saran berisikan kritik, 

masukan, usul, maupun rekomendasi yang relevan dengan kesimpulan yang 

didapatkan.
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