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ABSTRACT

Ruddat Ilaina Farkhatun, 2026, 22882042207. The Effect of Using Digital-Based Octopus
Puzzle Learning Media: Scratch in Improving Students’ Understanding of Dhamir Ana in the
Fi’il Madhi Material in Grade III at SDI Manarul Ilmi Al-Fajr Tanjungpinang. Education of
Arabic Language Study Program, STAIN Sultan Abdurrahman Kepulauan Riau.

This research was motivated by the low level of students’ understanding of dhamir ana in the
fi’il madhi material in Grade III at SDI Manarul Ilmi Al-Fajr Tanjungpinang. The learning
process requires attractive learning media to improve students’ understanding of this material.
This study used a quantitative approach with a pre-experimental design method employing a
one-group pretest-posttest design. The research subjects were 17 third-grade students of SDI
Manarul Ilmi Al-Fajr Tanjungpinang. Data collection techniques included observation and tests
of understanding fi il madhi dhomir ana material. Data analysis was conducted using the Non-
Parametric Wilcoxon Signed-Rank.

The results showed that the average pre-test score was 69.41 and increased to 93.82 in the post-
test, indicating an improvement of 24.41%. The Non-Parametric Wilcoxon Signed-Rank
showed a value of < 0.001 < 0.05, meaning that there was a significant difference between the
pre-test and post-test results. After conducting the non-parametric test using the Wilcoxon
Signed-Rank, an effect size test was carried out using Cohen’s d formula. The result obtained
was 1.49 > 0.80, proving that the treatment administered had a very large effect category.

Keywords: Learning Media, Scratch, Fi’il Madhi Understanding, Fi’il Madhi Dhomir Ana,
Arabic Language.



ABSTRAK

Ruddat Ilaina Farkhatun, 2026, 22882042207. Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran
Puzzle Gurita Berbasis Digital: Scratch dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi
Dhamir Ana dalam Fi’il Madhi di Kelas 111 SDI Manarul Ilmi Al-Fajr Tanjungpinang. Program
Studi Bahasa Arab, STAIN Sultan Abdurrahman Kepulauan Riau.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman siswa pada materi dhamir ana
dalam fi’il madhi di kelas I1II SDI Manarul Ilmi Al-Fajr Tanjungpinang. Proses belajar
mengharuskan media pembelajaran menarik untuk meningkatkan pemahaman siswa pada
materi ini. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode pre-experimental
design dengan desain one group pretest-posttest. Subjek penelitian adalah siswa kelas 111 SDI
Manarul Ilmi Al-Fajr Tanjungpinang yang berjumlah 17 orang. Teknik pengumpulan data
meliputi observasi dan tes pemahaman dhamir ana dalam fi’il madhi. Analisis data dilakukan
dengan Uji Non Parametrik Wilcoxon Signed-Rank.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai rata-rata pre-test adalah 69,41 dan meningkat
menjadi 93,82 pada post-test, data mengalami peningkatan sebesar 24,41%. Uji Non
Parametrik Wilcoxon Signed-Rank menunjukkan nilai < 0,001 < 0,05 yang berati terdapat
perbedaan signifikan antara pre-test dan post-test. Setelah dilakukan uji Non Parametrik
menggunakan Wilcoxon Signed-Rank, selanjutnya dilakukan uji effect size dengan
menggunakan rumus Cohen's d. Dari uji tersebut didapatkan hasil sebesar 1,49 > 0,80 yang
membuktikan perlakuan (treatment) yang dilakukan menghasilkan pengaruh yang termasuk
kategori sangat besar.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Scratch, Pemahaman Fi’il Madhi, Fi’il Madhi Dhomir Ana,
Bahasa Arab.
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