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MOTTO 

 

 

"Allah tidak mengatakan hidup ini mudah. Tetapi Allah berjanji bahwa 

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan" 

(QS. Al Insyirah:5-6) 

"Orang tua dirumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang 

membanggakan, jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, sebab letihmu 

tak sebanding dengan perjuangan mereka menghidupimu" 

"Only you can change your life. Nobody else can do it for you" 

 

Orang lain ga akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka 

ingin tahu hanya bagian succes storiesnya. Berjuanglah untuk diri sendiri 

walaupun ga ada yang tepuk tangan, kelak diri kita di masa depan akan sangat 

bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini 

"Apapun yang terjadi, pulanglah sebagai sarjana" 
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ABSTRAK 

 

Khaela Ramadani, 2025, NIM 211873, Pengaruh Metode Drill and Practice 

terhadap Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di 

SDIT Al-Madinah Tanjungpinang.  

Program Studi Pendidikan Agama Islam, STAIN Sultan 

Abdurrahman Kepulauan Riau. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya 

motivasi belajar siswa dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di 

SDIT Al-Madinah Tanjungpinang, meskipun telah diterapkan metode Drill and 

Practice. Metode ini sebenarnya efektif dalam meningkatkan keterampilan melalui 

pengulangan, namun jika digunakan tanpa variasi media, dapat menimbulkan 

kejenuhan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode Drill and 

Practice terhadap motivasi belajar siswa kelas 3.  

Pendekatan yang digunakan adalah kuantitatif dengan metode asosiatif. 

Instrumen berupa angket valid dan reliabel dianalisis menggunakan regresi linear 

sederhana. Hasil penelitian menunjukkan adanya pengaruh positif dan signifikan 

antara metode Drill and Practice dan motivasi belajar siswa, dengan koefisien 

regresi sebesar 0,505. Semakin efektif metode diterapkan, semakin tinggi motivasi 

siswa dalam mengikuti pelajaran PAI. Dengan demikian, metode Drill and Practice 

dapat menjadi strategi pembelajaran yang relevan dan efektif jika didukung media 

yang menarik, serta dapat dijadikan acuan dalam meningkatkan motivasi belajar 

siswa di tingkat sekolah dasar. 

 
Kata Kunci: Drill and Practice, Motivasi Belajar, Pendidikan Agama Islam, Siswa Sekolah 

Dasar. 
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ABSTRACT 

Khaela Ramadani, 2025, NIM 211873, The Effect of the Drill and Practice 

Method on Student Learning Motivation in Islamic Religious Education at SDIT Al-

Madinah Tanjungpinang.  

This study was motivated by the low learning motivation of students in 

Islamic Religious Education (IRE) at SDIT Al-Madinah Tanjungpinang, despite the 

implementation of the Drill and Practice method. This method is actually effective 

in improving skills through repetition, but if used without media variation, it can 

cause boredom. This study aims to determine the effect of the Drill and Practice 

method on the learning motivation of third-grade students.  The approach used is 

quantitative with an associative method. The measurement tool, in the form of a 

valid and reliable questionnaire, was analyzed using simple linear regression.  

The results of the study indicate a positive and significant influence between 

the Drill and Practice method and students' learning motivation, with a regression 

coefficient of 0.505. The more effectively the method is applied, the higher the 

students' motivation in participating in PAI lessons. Therefore, the Drill and 

Practice method can be a relevant and effective learning strategy if supported by 

engaging media and can be used as a reference in enhancing students' learning 

motivation at the elementary school level 

 
Keywords: Drill and Practice, Learning Motivation, Islamic Religious Education, Elementary 

School Students. 
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Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 
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Pelajaran PAI di SDIT Al-Madinah Tanjungpinang". 
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Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih banyak terdapat 
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mengharapkan kritik, saran, serta masukan yang membangun demi perbaikan karya 

ilmiah ini di masa yang akan datang. 

Dalam kesempatan ini, penulis juga ingin mengucapkan terima kasih 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah memberikan bimbingan, bantuan, 

an motivasi selama penyusunan skripsi ini, di antaranya kepada: 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN KEPUTUSAN 

BERSAMA MENTERI AGAMA DAN MENTERI PENDIDIKAN DAN 

KEBUDAYAAN REPUBLIK INDONESIA 

 

Sistem transliterasi yang digunakan dalam skripsi ini mengikuti pedoman 

Transliterasi Arab-Latin yang merupakan keputusan bersama mentri agama 

dan mentri pendidikan dan kebudayaan (Nomor 158 tahun 1987 dan Nomor 

0543b/U/1987), tanggal 22 Januari 1988. Bagian-bagian pokok dari pedoman 

tersebut adalah sebagai berikut: 

Konsonan Tunggal 

 

Huruf Arab Nama 
Huruf 

Latin 
Keterangan 

 Alif  Tidak dilambangkan ا

 ba‟ B Be ب

 ta‟ T Te خ

 sa‟ S Es (dengan titik diatas) ث

 Jim J Je ج

 ha‟ H Ha (dengan titik dibawah) ح

 kha‟ Kh Ka dan Ha خ

 Dal D De د

 Zal Z Zet (dengan titik diatas) ر

 ra‟ R Er س

 Zai Z Zet ص

 Sin S Es ط

 Syin Sy Es dan ye ش

 Sad S Es (dengan titik dibawah) ص

 Dad D De ( dengan titik dibawah ) ض
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 ta‟ T Te ( dengan titik dibawah ) ط

 za‟ Z Zet ( dengan titik dibawah ) ظ

 

 ain „ Koma terbalik diatas„ ع

 Gain G Ge غ

 fa‟ F Ef ف

 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ى

 Wawu W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah „ Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

 

Konsonan Rangkap karena Syaddah ditulis Rangkap 

 

 Ditulis „iddah عذّج

Ta’ marbutah 
1. Bila dimatikan ditulis 

 

 Ditulis Hibah هثح 

 Ditulis Jizyah جضيح 

 

(ketentuan ini tidak diperlukan terhadap kata-kata Arab yang sudah 

terserap ke dalam bahasa Indonesia, seperti shalat, zakat, dan sebagainya, 

kecuali bila dikehendaki lafal aslinya). 
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Bila diikuti dengan kata sandang “al” serta bacaan kedua itu 

terpisah, maka ditulis dengan h. 

 ‟Ditulis karamah al-auliya الآولياء كشاهح 

 

2. Bila ta‟ marbuta hidup atau dengan harkat, fathah, kasrah, dan dammah 

ditulis  

 Ditulis zakatul fitri الفطش   صكاج

         Vokal Pendek 

 Kasrah Ditulis I 

 
 

 

Fathah Ditulis A 

 Dammah Ditulis U و

 

Vokal Panjang 

 

Fathah + alif 
Ditulis 

A 

 Jahiliyyah جاهليح 

Fathah + ya‟ mati 
Ditulis 

A 

 yas’a يسعى 

Kasrah + ya‟ mati 
Ditulis 

L 

 Karim كشين 

Dammah + wawu mati 
Ditulis 

U 

 Furud فشوض

Vokal Rangkap 

Fathah + ya‟ mati 
Ditulis 

Ai 

 Bainakum تينكن 

Fathah + wawu mati 
Ditulis 

Au 

 Qaulun قىلىى 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan memiliki peranan sentral dalam membentuk karakter dan 

kompetensi generasi penerus bangsa. Sebagaimana diamanatkan dalam 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, 

pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik agar 

menjadi manusia yang beriman, bertakwa, dan berilmu.1 

Perkembangan teknologi digital telah membawa dampak besar dalam dunia 

pendidikan. Model pembelajaran konvensional yang selama ini digunakan 

mulai tergeser dengan hadirnya inovasi berbasis teknologi, seperti e-learning 

dan media pembelajaran interaktif. Tuntutan utama pendidikan saat ini adalah 

bagaimana teknologi dimanfaatkan sebagai alat bantu pembelajaran yang 

mampu meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar siswa. Tantangan 

utama dalam dunia pendidikan saat ini adalah bagaimana mengoptimalkan 

teknologi sebagai alat bantu pembelajaran yang efektif dan menarik, agar dapat 

meningkatkan motivasi serta pemahaman siswa terhadap materi ajar. 

Salah satu lembaga pendidikan yang sedang berupaya menerapkan 

pendekatan pembelajaran inovatif adalah SDIT Al-Madinah Tanjungpinang.  

 
1 Vita Sabrina Azda Laili et al., “Kosmologi Kalpataru: Representasi Kehidupan Dan 

Pengharapan Masyarakat Jawa Di Abad 9-16 Masehi,” Sejarah Dan Budaya: Jurnal Sejarah, 

Budaya, Dan Pengajarannya 16, no. 2 (2022): 265, 

https://doi.org/10.17977/um020v16i22022p265-275. 
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Berdasarkan wawancara dengann guru Pendidikan Agama Islam (PAI), 

diketahui bahwa metode drill and practice telah digunakan dalam proses 

pembelajaran. Akan tetapi, penggunaan media pendukung seperti permainan 

edukatif masih sangat terbatas. Guru menyampaikan bahwa pembelajaran 

masih terpusat pada pengulangan soal tanpa variasi media yang menarik, 

sehingga siswa cepat bosan dan kurang termotivasi.2 

Untuk memperkuat informasi tersebut, peneliti melakukan pra-penelitian 

berupa observasi langsung di kelas 3 SDIT Al-Madinah Tanjungpinang. Dari 

hasil observasi tersebut, ditemukan bahwa siswa kelas 3 masih menunjukkan 

tingkat motivasi belajar yang rendah. Siswa terlihat kurang aktif, tidak fokus, 

dan tidak menunjukkan antusiasme saat proses pembelajaran 

berlangsung.Beberapa siswa bahkan terlibat dalam aktivitas lain seperti 

bermain, berbicara dengan teman, atau melamun selama guru menyampaikan 

materi. Keadaan ini menunjukkan bahwa pembelajaran masih kurang menarik 

dan tidak mampu menggugah semangat belajar siswa. 

Observasi lapangan juga menunjukkan bahwa ketika siswa diajak bermain 

kuis atau aktivitas edukatif sederhana, mereka tampak lebih semangat dan 

terlibat secara aktif. Namun, ketika pembelajaran dilakukan secara 

konvensional dengan metode latihan soal yang monoton, semangat mereka 

menurun drastis. Hal ini menunjukkan bahwa kurangnya variasi media 

 
2 Wawancara dengan Ustazah Retno, Guru PAI SDIT Al-Madinah Tanjungpinang, tanggal 

19 Februari 2025. 
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pembelajaran menjadi salah satu penyebab rendahnya motivasi belajar siswa 

kelas.3  

Menurut Piaget, pada rentang usia 9 hingga 10 tahun, anak-anak memasuki 

tahap operasional konkret, di mana mereka mulai mengembangkan 

kemampuan untuk berpikir secara logis dan memahami konsep-konsep yang 

lebih kompleks. Dalam observasi, siswa menunjukkan kemampuan untuk 

berpikir kritis dan kreatif ketika mereka terlibat dalam aktivitas yang 

menyenangkan, seperti permainan edukatif. Namun, ketika materi disampaikan 

secara konvensional, minat mereka cenderung menurun. 4 

Metode drill and practice adalah metode pembelajaran yang menekankan 

pada pengulangan latihan untuk memperkuat pemahaman dan keterampilan 

siswa terhadap materi. Menurut Tharp dan Gallimore, pengulangan dalam 

pembelajaran sangat efektif untuk membantu siswa menginternalisasi 

informasi. Akan tetapi, jika tidak disertai dengan inovasi media pembelajaran 

yang sesuai, metode ini cenderung membosankan, apalagi bagi siswa usia 

dasar.5 Menurut Albert Bandura, pengalaman belajar yang positif akan 

mendorong tumbuhnya motivasi intrinsik dalam diri siswa. James Paul Gee 

juga menyatakan bahwa game edukatif mampu meningkatkan fokus, 

 
3 Sekolah Dinas Pendidikan Almadinah, "Laporan Observasi Pra-Penelitian," 

(Almadinah: 10 Januari 2025). 
4 Ridho Agung, ‘Analisis Teori PerkembanPgan Kognitif Piaget Pada Tahap Anak Usia 

Operasional Konkret 7-12 Tahun Dalam Pembelajaran Matematika’, Al-Adzka: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah , 9.1 (2019), hlm. 27–34. 
5 Ahmad Najih and Amanda Futihah, “Interactive Game Model in Drill and Practice 

Learning to Increase Student Learning Achievement,” Journal of Multimedia Trend and Technology 

3, no. 1 (2024): 9–15, https://doi.org/10.35671/jmtt.v3i1.46. 
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keterlibatan, dan semangat belajar. Maka, penggunaan media interaktif seperti 

wordwold dan Educandy dalam metode drill and practice menjadi potensi 

yang besar untuk mendorong motivasi belajar siswa.6 Selain itu, beberapa 

penelitian empiris juga mendukung bahwa penggunaan metode drill and 

practice yang dipadukan dengan media interaktif, seperti game edukatif, dapat 

memberikan dampak positif terhadap motivasi belajar siswa. Heru Supriyono 

dalam penelitiannya melaporkan bahwa 91% siswa dan guru menyatakan 

bahwa penggunaan game edukatif meningkatkan motivasi belajar secara sangat 

signifikan.7 

Penelitian yang berjudul “Penerapan Metode Drill untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa pada Pelajaran Matematika di Kelas IV SDN 039 Air 

Terbit Kabupaten Kampar” oleh Suci Amalia, Wismanto, dan Sakban 

menunjukkan bahwa penerapan metode drill melalui latihan yang dilakukan 

secara berulang dan terstruktur mampu meningkatkan motivasi belajar siswa 

secara signifikan. Hasilnya menunjukkan peningkatan ketuntasan belajar dari 

30% pada tes awal menjadi 80% pada akhir siklus kedua. Metode ini mendorong 

siswa untuk lebih aktif, semangat, dan tidak mudah menyerah dalam 

menyelesaikan soal, sehingga membangun keterlibatan belajar yang lebih 

mendalam dan meningkatkan minat siswa terhadap materi pelajaran.8  Temuan 

 
6 James Paul Gee, What Video Games Have to Teach Us About Learning and Literacy (New 

York: Palgrave Macmillan, 2007),hlm.45. 
7 Heru Supriyono, “Penerapan Game Edukatif untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa 

Setingkat Madrasah Ibtidaiyah,” Warta LPM 21, no. 2 (2018): 25–34. 
8 Suci Amalia, Wismanto, dan Sakban, “Penerapan Metode Drill untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa pada Pelajaran Matematika di Kelas IV SDN 039 Air Terbit Kabupaten 

Kampar”, Bilangan: Jurnal Ilmiah Matematika, Kebumian dan Angkasa, Vol. 2, No. 4, Agustus 
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ini sejalan dengan hasil penelitian penulis, yang juga menerapkan metode drill 

and practice berbasis game sebagai strategi pembelajaran aktif untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa. Meskipun demikian, terdapat perbedaan 

dalam konteks dan bentuk media yang digunakan. Jika dalam penelitian 

sebelumnya metode drill diterapkan melalui latihan konvensional di kelas, maka 

dalam penelitian penulis digunakan pendekatan game interaktif sederhana yang 

ditayangkan melalui televisi sebagai media pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam (PAI) untuk siswa sekolah dasar. 

Menurut Bandura, motivasi belajar sangat dipengaruhi oleh pengalaman 

belajar sebelumnya, sehingga integrasi game interaktif dalam metode 

pembelajaran dapat memberikan dampak positif terhadap motivasi dan hasil 

belajar siswa.9 Sehingga kajian-kajian ini menunjukkan bahwa integrasi game 

interaktif dalam metode pembelajaran dapat memberikan dampak positif 

terhadap motivasi dan hasil belajar siswa, dan dalam konteks PAI, hal ini sejalan 

dengan prinsip pendidikan dalam Islam yang mendorong pembelajaran yang 

menyenangkan dan tidak membebani siswa, sebagaimana disebutkan dalam, Al-

Qur'an Surah Al-Mujadila ayat 11: 

 ُ ا اِذاَ قِيْلَ لَكُمْ تفََسَّحُوْا فىِ الْمَجٰلِسِ فاَفْسَحُوْا يفَْسَحِ اللّٰه لَكُمْْۚ وَاِذاَ قيِْلَ انْشُزُوْا فاَنْشُزُوْا يٰٰٓايَُّهَا الَّذِيْنَ اٰمَنوُْٰٓ

ُ بِمَا تعَْمَلوُْنَ خَبِيْ  ُ الَّذِيْنَ اٰمَنوُْا مِنْكُمْْۙ وَالَّذِيْنَ اوُْتوُا الْعِلْمَ دَرَجٰت ٍۗ وَاللّٰه  ر  يَرْفعَِ اللّٰه

 

" Wahai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu “Berilah kelapangan 

di dalam majelis-majelis,” lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi kelapangan 

untukmu. Apabila dikatakan, “Berdirilah,” (kamu) berdirilah. Allah niscaya akan 

mengangkat orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu 

 
2024, hlm. 217–224 

9 Sakinah Pokhrel, “Penerapan Motivasi Karyawan Menurut Teori Dua Faktor Frederick 

Herzberg Pada PT Aristika Kreasi Mandiri,” Journal of Innovation Research and Knowledge Vol.4, 

No.6, November 2024 15, no. 1 (2024): 37–48. 
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beberapa derajat. Allah Maha Teliti terhadap apa yang kamu kerjakan.10 

 

Berdasarkan firman Allah dalam Surah Al-Mujadilah ayat 11, Allah 

berjanji akan mengangkat derajat orang-orang yang beriman dan orang-orang 

yang berilmu beberapa tingkatan, maka motivasi untuk belajar merupakan 

aspek penting dalam membentuk generasi yang berilmu dan berakhlak. 

Dalam konteks ini, penggunaan metode pembelajaran yang tepat, seperti 

drill and practice, diharapkan mampu meningkatkan motivasi belajar siswa 

agar mereka lebih semangat dalam menuntut ilmu sebagai bagian dari 

pengamalan ajaran Islam. Serta dalam hadis yang diriwayatkan oleh Abu 

Hurairah, Rasulullah SAW  bersabda : 

ه  إِن   رِكُمْ  إلِهى يهنْظُرُ  له  اللّ  الِكُمْ، صُوه أهمْوه لهكِنْ  وه الِكُمْ  قُلوُبِكُمْ  إلِهى يهنْظُرُ  وه أهعْمه وه  

"Sesungguhnya Allah tidak melihat kepada rupa dan harta kalian, tetapi Dia 

melihat kepada hati dan amal kalian" (HR. Muslim), yang menekankan bahwa motivasi 

dan niat dalam belajar sangat penting, sehingga penerapan metode yang menarik dapat 

membantu siswa untuk lebih fokus dan bersemangat dalam belajar.11 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan bukti empiris mengenai 

pengaruh metode drill and practice terhadap motivasi belajar siswa pai kelas 3 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SDIT Al-Madinah 

Tanjungpinang. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi guru, 

sekolah, maupun pemangku kebijakan dalam merancang metode pembelajaran 

yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik di era digital. 

Berdasarkan berbagai pemaparan di atas, maka penelitian ini dirancang 

untuk mengkaji pengaruh metode drill and practice terhadap motivasi belajar 

 
10 Q.S Al-Mujadila Ayat 11: Aplikasi Alquran Tafsir By Word  
11 HR.Muslim,dalam Shahih Muslim,no.2564 
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siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SDIT Al-Madinah 

Tanjungpinang, khususnya pada siswa kelas 3 yang menunjukkan tingkat 

motivasi belajar yang masih tergolong rendah. Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi dalam menciptakan strategi pembelajaran yang efektif, 

menyenangkan, dan sesuai dengan kebutuhan psikologis serta perkembangan 

peserta didik di era digital. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk mengangkat 

isu ini sebagai fokus kajian.Dengan demikian, peneliti mengangkat judul: 

“Pengaruh Metode Drill And Practice Terhadap Motivasi Belajar Siswa 

Kelas 3 Pada Mata Pelajaran Pai  Di Sdit Al-Almadinah Tanjungpinang.” 

B. Rumusan Masalah  

 

Berdasarkan konteks masalah yang telah dijelaskan, rumusan masalah yang 

diajukan dalam penelitian ini adalah untuk menemukan : Apakah metode drill and 

practice berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam (PAI) kelas 3 SDIT Al-Madinah Tanjungpinang? 

C. Tujuan Penelitian Dan Kegunaan Penelitian  

 

Berdaskan rumusan masalah yang sudah dijelaskan sebelumnya,maka tujuan 

penelitian ini adalah :Untuk menganalisis pengaruh metode drill and practice 

terhadap motivasi belajar siswa kelas 3 pada mata pelajaran Penikan Agama Islam 

(PAI) di SDIT Al-Madinah Tanjungpinang. 

Adapun kegunaan/manfaat penelitian berisi uraian  tentang konstribusi yang 

dihasilkan dari penelitian skripsi sebagai berikut: 

1. Secara Teoritis : Penelitian ini dapat memperkaya literatur mengenai teori 

motivasi belajar, khususnya dalam konteks pendidikan agama. Dengan 
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menunjukkan bagaimana Metode dril and practice terhadap motivasi belajar. 

penelitian ini memberikan bukti empiris yang mendukung teori-teori motivasi 

yang ada, seperti Uno,teori Deci dan Ryan mengenai motivasi intrinsik dan 

ekstrinsik. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Sekolah: Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan 

pertimbangan dalam memilih dan menerapkan metode pembelajaran yang 

tepat guna meningkatkan motivasi belajar siswa, khususnya melalui 

pendekatan drill and practice yang terbukti mampu memberikan pengaruh 

positif terhadap keterlibatan aktif peserta didik dalam 

proses pembelajaran. 

b. Bagi Guru: Menjadi acuan dalam memilih dan menerapkan metode Drill 

and Practice untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dalam mata 

pelajaran PAI. 

c. Bagi Siswa: Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

mendorong peningkatan motivasi belajar serta pemahaman siswa terhadap 

materi Pendidikan Agama Islam (PAI) melalui penerapan latihan soal yang 

terstruktur, sistematis, dan dilakukan secara berulang sebagai bagian dari 

metode drill and practice. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya: Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi 

peneliti selanjutnya yang ingin mengeksplorasi lebih dalam tentang 

penggunaan teknologi dalam pendidikan, khususnya dalam konteks 

pendidikan agama. Hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk 
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penelitian lebih lanjut mengenai metode pembelajaran inovatif dan 

dampaknya terhadap motivasi dan hasil belajar siswa di 

berbagai mata pelajaran. 

D. Kajian Terdahulu 

 

Kajian terdahulu merupakan uraian teori-teori secara sistematis mengenai 

hasil-hasil penelitian sebelumnya yang sejenis dan relevan yang digunakan 

untuk mendapatkan gamabaran hubungan antara penelitian yang dilakukan dan 

yang akan dilakukan sebagai perbandingan dan acuan untuk penelitian yang 

akan dilakukan saat ini. 

1. Penelitian yang dilakukan oleh Nurul Mawaddah dalam jurnal berjudul "The 

Drill Method for Increasing Motivation to Learn Fiqh for Middle School 

Students" menunjukkan bahwa metode drill secara berulang mampu 

meningkatkan motivasi belajar siswa, ditunjukkan melalui antusiasme, 

pemahaman materi, dan partisipasi aktif selama pembelajaran. Dukungan 

berupa pendekatan spiritual dan pemberian apresiasi juga memperkuat 

semangat belajar siswa.12 Temuan ini sejalan dengan penelitian penulis yang 

juga menggunakan metode drill and practice berbasis game untuk 

meningkatkan motivasi belajar. Perbedaannya terletak pada mata pelajaran 

dan media yang digunakan; penelitian Mawaddah berfokus pada Fikih tanpa 

media interaktif, sedangkan penelitian penulis menggunakan media game 

interaktif dalam pembelajaran PAI melalui siaran televisi. 

 
12 Nurul Mawaddah, “The Drill Method for Increasing Motivation to Learn Fiqh for Middle 

School Students,” Indonesian Journal of Research and Educational Review, Vol. 2, No. 1 (2022): 

10–19. 
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2. Penelitian yang berjudul Penelitian oleh Iis Islamiati dalam skripsinya yang 

berjudul “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Melalui Penerapan 

Metode Drill and Practice dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam 

dan Budi Pekerti” menunjukkan bahwa metode drill and practice mampu 

meningkatkan motivasi belajar siswa secara signifikan.13 Kesamaan dengan 

penelitian penulis terletak pada penggunaan metode drill and practice untuk 

merangsang motivasi belajar dalam mata pelajaran PAI. Namun, terdapat 

perbedaan pada jenjang pendidikan, di mana penelitian Islamiati dilakukan 

pada siswa SMA, sedangkan penelitian penulis dilakukan pada siswa sekolah 

dasar. 

3. Penelitian oleh Suci Amalia, Wismanto, dan Sakban dalam artikel mereka 

berjudul "Penerapan Metode Drill untuk Meningkatkan Motivasi Belajar 

Siswa pada Pelajaran Matematika di SDN 039 Air Terbit Kabupaten Kampar" 

juga menunjukkan hasil yang positif terhadap motivasi belajar siswa.14 Di 

sini, kesamaannya adalah dalam penggunaan metode drill untuk merangsang 

motivasi, namun berbeda dalam hal mata pelajaran, yaitu Matematika, dan 

tidak melibatkan media interaktif seperti yang ada dalam penelitian ini. 

4. Penelitian oleh Agus Muhibudin dalam artikelnya berjudul “Pengaruh 

Metode Drill dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Santriwati Bidang Ilmu 

 
13 Iis Islamiati, “Upaya Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Melalui Penerapan Metode 

Drill and Practice dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti: Penelitian 

Quasi Eksperimen terhadap Siswa Kelas XI IPS 1 SMA Karya Budi Cileunyi Kabupaten Bandung”, 

Skripsi, UIN Sunan Gunung Djati Bandung, 2023. 
14 Suci Amalia, Wismanto, dan Sakban, Penerapan Metode Drill untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa pada Pelajaran Matematika di Kelas IV SDN 039 Air Terbit Kabupaten 

Kampar, Bilangan : Jurnal Ilmiah Matematika, Kebumian dan Angkasa, Vol. 2 No. 4, 2024, 

hlm. 217–224. 
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Al-Mahid” menunjukkan bahwa metode drill memiliki pengaruh yang cukup 

signifikan terhadap peningkatan motivasi belajar santri. Hasil penelitian 

menunjukkan nilai koefisien korelasi sebesar 0,65, yang termasuk dalam 

kategori cukup.15 Kesamaan dengan penelitian penulis terletak pada 

penerapan metode drill untuk menumbuhkan motivasi belajar, namun berbeda 

dari segi subjek dan media pembelajaran; penelitian Muhibudin dilakukan 

pada santriwati di pondok pesantren tanpa menggunakan media interaktif, 

sementara penelitian penulis memanfaatkan game edukatif interaktif dalam 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di sekolah dasar. 

5. Penelitian oleh Wahyu Setya Dian dalam skripsinya yang berjudul 

“Penerapan Metode Drill and Practice untuk Meningkatkan Motivasi 

Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Matematika di Kelas V SD Negeri 2 

Kawunganten” menunjukkan bahwa penggunaan metode drill and practice 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa secara signifikan.16   Kesamaan 

dengan penelitian penulis terletak pada penggunaan metode drill and practice 

untuk membangkitkan semangat belajar siswa. Namun, penelitian Wahyu 

Setya Dian diterapkan pada mata pelajaran Matematika dan belum 

menggunakan media game interaktif seperti dalam penelitian ini. 

 

 
15 Agus Muhibudin, “Pengaruh Metode Drill dalam Meningkatkan Motivasi Belajar 

Santriwati Bidang Ilmu Al-Mahid,” Jurnal Syntax Imperatif: Jurnal Ilmu Sosial dan Pendidikan, 

Vol. 2, No. 3, Juli 2021, hlm. 147–154. 
16 Wahyu Setya Dian, “Penerapan Metode Drill and Practice untuk Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Matematika di Kelas V SD Negeri 2 Kawunganten,” 

Skripsi, Universitas Muhammadiyah Purwokerto, 2021. 
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E.  Kerangka Teori 

penelitian ini bertujuan untuk memberikan landasan konseptual yang jelas 

mengenai pengaruh metode drill and practice terhadap motivasi belajar siswa 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SDIT Al-Madinah 

Tanjungpinang. Kerangka teori ini akan mengintegrasikan beberapa konsep 

utama yang relevan dengan penelitian, yaitu teori motivasi belajar, metode drill 

and practice, game interaktif dalam pembelajaran, pengaruh game interaktif 

dalam metode drill and practice terhadap motivasi belajar, serta implikasi 

penelitian. 

Teori motivasi belajar menjadi dasar penting dalam penelitian ini.Menurut 

Uno motivasi dan belajar merupakan dua konsep yang saling berkaitan Menurut 

Deci dan Ryan, Ada dua jenis motivasi untuk belajar: intrinsik dan ekstrinsik.17 

Motivasi intrinsik berasal dari dalam diri siswa, sedangkan motivasi ekstrinsik 

berasal dari faktor luar. Penggunaan game interaktif diharapkan dapat 

meningkatkan motivasi intrinsik siswa dengan menciptakan pengalaman belajar 

yang menyenangkan dan menantang. Selain itu, keterlibatan siswa dalam proses 

pembelajaran merupakan indikator penting dari keberhasilan pendidikan. 

Fredricks, Blumenfeld, dan Paris menyatakan bahwa keterlibatan siswa terdiri 

dari tiga komponen: keterlibatan emosional, keterlibatan kognitif, dan 

keterlibatan perilaku. Dengan menggunakan game interaktif, diharapkan ketiga 

komponen keterlibatan ini dapat meningkat.  

 
17 Romi Siswanto, “Evaluasi Penggunaan E-Learning Dalam Pendidikan Ekonomi: 

Tinjauan Studi Literatur,” Antroposen: Journal of Social Studies and Humaniora 2, no. 1 (2023): 

46–52, https://doi.org/10.33830/antroposen.v2i1.5229. 
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Metode drill and practice dapat meningkatkan motivasi intrinsik dan 

ekstrinsik siswa dalam proses pembelajaran. Motivasi intrinsik dapat meningkat 

karena siswa mendapatkan kepuasan pribadi dari latihan yang berulang dan 

melihat perkembangan kemampuan mereka. Dengan latihan yang sistematis, 

siswa dapat merasa lebih percaya diri dalam menguasai materi, yang pada 

akhirnya memperkuat dorongan belajar dari dalam diri mereka. Sementara itu, 

dari sisi motivasi ekstrinsik, metode ini memberikan stimulus eksternal seperti 

skor, umpan balik langsung, atau penghargaan yang dapat memotivasi siswa 

untuk terus belajar dan meningkatkan kinerja mereka.  

Penerapan game interaktif dalam metode drill and practice juga 

memberikanpengalaman belajar yang lebih menarik dan menantang, yang dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Dengan elemen 

permainan seperti tantangan bertingkat, penghargaan (rewards), dan sistem 

umpan balik instan, siswa lebih terdorong untuk berpartisipasi aktif dalam 

proses belajar. Hal ini sejalan dengan teori keterlibatan siswa yang 

dikemukakan oleh Fredricks, Blumenfeld, dan Paris, di mana keterlibatan 

emosional, kognitif, dan perilaku dapat ditingkatkan melalui metode yang 

interaktif dan menyenangkan.18 Dengan demikian, kombinasi metode drill and 

practice serta game interaktif dapat menjadi strategi efektif dalam 

meningkatkan motivasi belajar siswa, baik secara intrinsik maupun ekstrinsik, 

serta memperkuat keterlibatan mereka dalam proses pembelajaran. 

 
18 Jennifer A. Fredricks, Phyllis C. Blumenfeld, dan Alison H. Paris, Keterlibatan Siswa: 

Potensi Konsep dan Keadaan Bukti, dalam Review of Educational Research, Vol. 74, No. 1, 2004, 

hlm. 60. 
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F. Sistematika Pembahasan 

Dalam proses penyusunan skripsi ini, sistematika pembahasan dibagi 

menjadi beberapa bab. Setiap bab memiliki subbab yang menjelaskan pokok 

bahasan dari bab yang bersangkutan. 

Bab I, Bab ini berisi gambaran umum mengenai latar belakang 

permasalahan yang dihadapi dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam 

(PAI) di SDIT Al-Madinah Tanjungpinang. Peneliti menguraikan fenomena 

awal yang menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa dalam mata pelajaran 

PAI masih perlu ditingkatkan. Salah satu alternatif solusi yang ditawarkan 

adalah penerapan metode drill and practice dalam proses pembelajaran. Sub-

bab dalam bab ini mencakup latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, kegunaan penelitian, kajian pustaka, dan sistematika penulisan 

skripsi. 

Bab II, Bab ini berisi uraian teori-teori yang relevan mengenai metode drill 

and practice serta motivasi belajar siswa. Fokus pembahasan adalah bagaimana 

metode drill and practice dapat mempengaruhi peningkatan motivasi belajar 

siswa, khususnya dalam konteks mata pelajaran PAI. Sub-bab dalam bagian ini 

mencakup kajian teori, hasil penelitian terdahulu, kerangka pemikiran, 

hipotesis, dan definisi operasional variabel. 

Bab III, Bab ini menyajikan uraian mendalam mengenai pendekatan, jenis, 

dan metode penelitian yang diterapkan guna memperoleh jawaban atas rumusan 

masalah yang telah dirumuskan sebelumnya. Penjabaran dalam bab ini 

mencakup desain penelitian, lokasi dan waktu pelaksanaan penelitian, populasi 
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dan sampel yang diteliti, teknik pengumpulan data yang digunakan, serta 

prosedur analisis data yang diterapkan. Hal ini bertujuan untuk memberikan 

gambaran yang jelas mengenai metodologi yang digunakan dalam penelitian 

ini, sehingga hasil yang diperoleh dapat dipertanggungjawabkan dan relevan 

dengan tujuan penelitian.Seluruh tahapan tersebut dirancang secara terencana 

untuk memperoleh pemahaman yang komprehensif mengenai sejauh mana 

pengaruh penerapan metode drill and practice terhadap motivasi belajar siswa 

dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SDIT Al-Madinah 

Tanjungpinang. 

Bab IV, Bab ini menyajikan hasil temuan penelitian berdasarkan data yang 

diperoleh dari lapangan. Diawali dengan gambaran umum SDIT Al-Madinah 

Tanjungpinang, seperti sejarah singkat, visi misi, kondisi guru dan siswa, serta 

sarana dan prasarana. Selanjutnya disajikan hasil analisis pengaruh penerapan 

metode drill and practice terhadap motivasi belajar siswa dalam pembelajaran 

PAI. Peneliti juga membahas data tersebut secara kritis dan sistematis sesuai 

dengan teori dan temuan terdahulu. 

Bab V, Bab ini memuat kesimpulan dari hasil penelitian dan saran yang 

dapat diberikan berdasarkan temuan. Peneliti merangkum sejauh mana metode 

drill and practice berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata 

pelajaran PAI di SDIT Al-Madinah Tanjungpinang. Selain itu, diberikan juga 

saran praktis bagi guru, sekolah, dan peneliti selanjutnya dalam menerapkan 

metode pembelajaran yang tepat guna meningkatkan motivasi belajar siswa. 
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