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ABSTRAK

Dilvia Suriski Rahmayani, 2025, 211816, Pengembangan Media Boardbook
Smartmath untuk Mengenal Konsep Bilangan dan Lambang Bilangan Anak Usia
4-5 Tahun. Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, STAIN Sultan
Abdurrahman.

Pengenalan matematika khusunya pengenalan konsep bilangan umumnya
menggunakan media pembelajaran berupa lembar kerja, video pembelajaran
ataupun media loose part. Kurangnya variasi media pembelajaran ini dapat
menghambat proses pemahaman anak. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengetahui proses langkah-langkah yang perlu dilakukan dalam mengembangkan
media boardbook smartmath dalam mengenalkan konsep bilangan dan lambang
bilangan pada anak usia 4- 5 tahun. Pengembangan media boardbook smartmath
diperlukan sebagai inovasi baru bagi media pembelajaran khususnya untuk anak
usia 4-5 tahun.

Metode yang digunakan adalah pendekatan dan pengembangan (R&D) dengan
model pengembangan 4D Thiagarajan. Tahapan dalam model 4D ini adalah
define, design, develop, dan disseminate. Penelitian dilakukan dengan observasi,
wawancara, dan penyebaran angket untuk mendukung hasil dari penelitian ini.
Teknik analisis data dilakukan dalam dua yaitu analisis kelayakan dan analisis
kepraktisan.

Hasil penelitian dan pengembangan ini dimulai dengan menganalisis
kebutuhan di lapangan, merancang konsep produk, membuat prototype,
melakukan validasi, dan diujicobakan produk. Hasil dari tiga validator secara
keseluruhan dapat dikategorikan “layak” digunakan. Untuk penilaian anak dan
penilaian dari pendidik dengan hasil “sangat praktis”. Dengan demikian
pengembangan media boardbook sebagai media pembelajaran dapat digunakan
untuk mengenal konsep bilangan dan lambang bilangan pada anak usia dini.

Kata Kunci: pengembangan boardbook, mengenal konsep bilangan, anak usia
dini
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ABSTRACT

Dilvia Suriski Rahmayani, 2025, 211816. The Development of the Smartmath
Boardbook Media to Introduce Number Concepts and Symbols to Children Aged
4-5 Years. Early Childhood Islamic Education Study Program, STAIN Sultan
Abdurrahman.

Mathematics introduction, particularly the introduction of number concepts, is
generally delivered through learning media such as worksheets, educational
videos, or loose parts. The limited variety of learning media can hinder children's
understanding. This study aims to explore the process and steps required in
developing the Smartmath boardbook as a tool to introduce number concepts and
symbols to children aged 4-5 years. The development of the Smartmath
boardbook is needed as a new innovation in learning media, especially for early
childhood education.

The method used in this study is a Research and Development (R&D) approach
employing the 4D development model by Thiagarajan, which includes four stages:
Define, Design, Develop, and Disseminate. Data were collected through
observation, interviews, and questionnaires to support the research findings. The
data analysis techniques applied were feasibility analysis and practicality
analysis.

The results of this research and development began with field needs analysis,
product concept design, prototype creation, validation, and product testing. The
results from the three validators indicated that the media was generally
categorized as "feasible" to use. Additionally, evaluations from both children and
educators rated the media as "very practical" Therefore, the development of the
boardbook media can be considered suitable for use in introducing number
concepts and symbols to early childhood learners.

Keywords: boardbook development, number concept introduction, early childhood
education
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PEDOMAN TRANSLITERAST ARAB — LATIN

Sistem transliterasi yang digunakan dalam skripsi ini mengikuti pedoman
Transliterasi Arab-Latin yang merupakan keputusan bersama Menteri Pendidikan
dan Kebudayaan (Nomor 158 tahun 1987 dan Nomor 0543b/U/1987), tanggal 22
Januari 1988. Bagian-bagian pokok dari pedoman tersebut adalah sebagai berikut:
A. Konsonan

Fonem konsonan bahasa Arab yang dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf. Dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, dan sebagian lagi
dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. Berikut ini daftar huruf Arab
yang dimaksud dan transliterasinya dengan huruf latin:

Tabel I Konsonan Tunggal

Huruf Nama Huruf Latin Nama

Arab

i Alif Tidak Tidak dilambangkan

dilambangkan

< Ba B Be

o Ta T Te

& Sa S es (dengan titik di
atas)

z Jim J Je

C Ha h ha (dengan titik di
bawah)

¢ Kha Kh ka dan ha

2 Dal D De

3 Zal Z Zet (dengan titik di
atas)

B Ra R Er

J Zai Z Zet

o Sin S Es

o Syin Sy es dan ye

wa Sad S es (dengan titik di
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bawah)

o= Dad d de (dengan titik di
bawah)

L Ta t te (dengan titik di
bawah)

L Za z zet (dengan titik di
bawah)

¢ ‘ain ) koma terbalik (di atas)

¢ Gain G Ge

- Fa F Ef

S Qaf Q Ki

4 Kaf K Ka

J Lam L El

? Mim M Em

d Nun N En

3 Wau \\ We

A Ha H Ha

¢ Hamzah ‘ Apostrof

$ Ya Y Ye

B. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal tunggal
atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.
1. Vokal Tunggal
Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut:

Tabel II Vokal Tunggal
Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
- Fathah A A
- Kasrah I I
: Dammah U U

2. Vokal Rangkap
Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara harakat

dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut:
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Tabel I1I Transliterasi Vokal Rangkap

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
.. Fathah dan ya Ai adanu
kW Fathah dan wau Au adanu
Contoh:

a. <X (kataba)

b. J=2 (fa'ala)

c dis (suila)

d. <l (kaifa)

e. J>>  (haula)

C. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Tabel IV Transliterasi Maddah

Huruf Nama Huruf Nama

Arab Latin

G Fathah dan alif atau A a dan garis di

ya atas

S... Kasrah dan ya I i dan garis di
atas

S Dammah dan wau U u dan garis di
atas

Contoh:

1. J& (gala)

2. =) (rama)

3. d& (qila)

4. U5 (yaqilu)




D. Ta’ Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:

1. Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan
dammabh, transliterasinya adalah “t”.

2. Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya
adalah “h”.

Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang

menggunakan kata sandang a/ serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta’

marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”.

Contoh:
a.  Jakiia;
b. 555 dadd)

E. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan
sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan
huruf, yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.
Contoh:

1. O3 nazzala
2. 54 al-birr
F. Kata Sandang
Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu

J), namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas:
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1. Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu huruf “1” diganti dengan huruf yang langsung
mengikuti kata sandang itu.

2. Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan dengan
sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai dengan
bunyinya.

Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun gamariyah, kata sandang ditulis

terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang.

Contoh:

a. Ja3  ar-rajulu

b. Al al-qalamu

G. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang
terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:

. 46 ta’khuzu

2. {4 syai’un

3. ¢ an-nau’u

4. § inna

H. Penulisan Kata
Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah.

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim
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dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan,
maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang
mengikutinya.
Contoh:
1. G850 %8 3845 5 Wa innallaha fahuwa khair ar-razigin/Wa innallaha
fahuwa khairurraziqin
2. BbLHs 3WInaa & 2w Bismillahi majreha wa mursaha
I. Huruf Kapital
Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam
transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital seperti
apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan untuk
menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri
itu didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap
huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.
Contoh:
1. Gl &y 4 Aaall Alhamdu lillahi rabbi al-"alamin/Alhamdu lillahi rabbil
‘alamin
2. el gl Ar-rahmanir rahim/Ar-rahman ar-rahtm
Penggunaan huruf awal kapital untuk Allah hanya berlaku bila dalam
tulisan Arabnya memang lengkap demikian dan kalau penulisan itu disatukan
dengan kata lain sehingga ada huruf atau harakat yang dihilangkan, huruf

kapital tidak dipergunakan.
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Contoh:
1. as5 5 & Allaahu gaftirun rahim
2. s 5% 4 Lillahi al-amru jamt an/Lillahil-amru jam1 an
J. Tajwid
Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman
transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan Ilmu Tajwid.

Karena itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman

tajwid.
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KATA PENGANTAR
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Segala puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT. karena berkat

rahmat, taufik, dan hidayah-Nya penulis mampu menyelesaikan skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Boardbook Smartmath untuk Mengenalkan
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seraya mengucapkan Allahumma Sholli Ala Sayyidina Muhammadin Wa Ala
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Skripsi ini disusun sebagai syarat dalam memperoleh gelar pendidikan Strata-1
yaitu Sarjana Pendidikan dengan program studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini
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proses menyusun skripsi ini tentu tidak lepas dari tantangan dan rintangan. Namun
dari situ penulis mendapatkan banyak pengalaman berharga. Dengan dukungan
banyak pihak maka skripsi ini pun dapat terselesaikan dengan baik.

Untuk itu, dengan penuh rasa hormat dan terima kasih tulus ikhlas, penulis
menyampaikaan penghargaan kepada:

1. Bapak Dr. H. Muhammad Faisal, M.Ag selaku Ketua STAIN Sultan
Abdurrahman Kepulauan Riau.

2. Ibu Nadya Nela Rosa, M.Psi. selaku Ketua Prodi Pendidikan Islam
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Suryani, cahaya yang menyinari perjalanan hidup penulis,
mengusahakan segalanya untuk penulis. Terima kasih untuk selalu
menjadi pemicu semangat, sumber dari segala kekuatan, ide, dan
inspirasi penulis.
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Penulis sentiasa berdoa agar segala kebaikan yang telah diberikan oleh orang-
orang hebat bagi penulis kembali kepada mereka atas Ridha Allah SWT. Teriring
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Tanjungpinang, 24 Juni 2025

Dilvia Suriski Rahmayani
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MOTTO
a5y iy Galily el o e A
“Bersemangatlah terhadap apa yang bermanfaat bagimu, mintalah pertolongan
kepada Allah, dan jangan lemah!”

(HR. Muslim, no. 2664)

Begitulah seharusnya, Jalani kehidupan. Setia dan tanpa terpaksa.

-Film Petualangan Sherina-
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah usaha secara sadar dan direncanakan dalam memberikan
bimbingan dan pertolongan untuk pengembangan jasmani dan rohani yang
diberikan oleh orang dewasa kepada peserta didik untuk mencapai tujuan dan
kemandirian di kehidupan.' Definisi pendidikan secara sederhana pula bahwa
pendidikan merupakan usaha manusia dalam menumbuh kembangkan potensi
pembawaan diri baik pada jasmani dan rohani sesuai nilai di masyarakat dan
kebudayaan.?

Sedangkan dalam Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sidiknas
pada pasal 1 menegaskan bahwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.’ Dapat
disimpulkan bahwa pendidikan adalah langkah untuk mencapai adanya
perubahan dalam berbagai aspek untuk seseorang agar dapat memenuhi
kebutuhannya.

Pendidikan bagi anak usia dini merupakan usaha untuk mengoptimalkan

pertumbuhan dan perkembangan anak. Dengan adanya pendidikan maka anak

! Rahmat Hidayat dan Abdillah Abdillah, “Ilmu pendidikan: konsep, teori dan aplikasinya,” 2019.

2 Abd Rahman et al., “Pengertian Pendidikan, Ilmu Pendidikan dan Unsur-Unsur Pendidikan,” A/

Urwatul Wutsqa: Kajian Pendidikan Islam 2, no. 1 (2022): 1-8.

3 “Undang-undang (UU) Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional,” Pub. L. No.
20 (2003).



dapat meningkatkan kecerdasannya sesuai dengan bakat dan minatnya.*
Pendidikan anak usia dini sebagai usaha yang dilakukan untuk anak usia dini
dengan memberikan stimulasi pendidikan dalam masa pertumbuhan dan
perkembangannya. Dengan pendidikan anak akan memperoleh dasar-dasar
pengetahuan, keterampilan sikap dan nilai untuk dipersiapkan di masa depan.
Pelayanan pada pendidikan anak usia dini disediakan dalam beberapa bentuk
layanan berupa pengasuhan anak, yang disediakan dalam bentuk formal (TK
dan RA), nonformal (TPA, KB, dan SPS), dan informal (keluarga).
Perkembangan anak usia dini dikenali sebagai masa keemasan (golden age),
tahapan perkembangan ini sangatlah penting untuk merangsang kemampuan
manusia sehingga perlu diberikan perhatian pada kesehatan, gizi yang baik, dan

berkualitasnya pendidikan.’

Dapat disimpulkan pendidikan anak usia dini
adalah pengoptimalan pertumbuhan dan perkembangan anak yang
dilaksanakan dalam berbagai bentuk pelayanan. Pendidikan pada anak usia dini
dilaksanakan dalam segala aspek perkembangan, perkembangan ini dikenali
sebagai golden age.

Perkembangan anak usia dini terbagi dalam lima aspek perkembangan, yaitu
aspek kognitif, bahasa, nilai agama dan moral, sosial emosional, dan fisik

motorik.® Dengan demikian pendidikan anak usia dini menjadi salah satu urgen

dalam proses kehidupan sehingga diperlukan adanya perhatian secara

4 Khadijah dan Nurul Amelia, Perkembangan Kognitif Anak Usia Dini: Teori Dan Praktik
(Prenada Media, 2021).

5 Sigit Purnama Miratul Hayati, Pendidikan Anak Usia Dini Holistik Integratif (Jakarta: Direktorat
Jenderal Pendidikan Islam, 2023).

6 Sitti Rahmawati Talango, “Konsep Perkembangan Anak Usia Dini,” Early Childhood Islamic
Education Journal 1, no. 01 (2020): 93-107.



maksimal dalam proses pertumbuhan dan perkembangannya untuk menjadi
pondasi kehidupan selanjutnya.

Sebagai bagian dari aspek perkembangan anak, kemampuan kognitif adalah
kemampuan anak dalam berpikir secara kompleks yang mampu melakukan
penalaran dan pemecahan masalah. Maka, pembelajaran matematika menjadi
salah satu cara meningkatkan kognitif anak berkaitan dengan penalaran dan
kemampuan berpikir anak dalam menyelesaikan permsalahan serta dapat
memunculkan kreatifitas.” Pengenalan matematika pada anak usia dini untuk
meminimalisir ketakutan anak pada matematika dan memberikan peluang
berhasilnya pembelajaran, dengan ini anak akan memiliki rasa ingin tahu yang
tinggi dalam mengenal konsep matematika yang lebih rumit ke depannya.?
Maka dapat disimpulkan bahwa pengenalan matematika pada anak mampu
meningkatkan kognitif untuk mendukung perkembangan kreativitas dan
berpikir anak. Pengenalan matematika sejak dini pula dilakukan agar anak
memahami konsep matematika untuk digunakan pada tingkat lebih lanjut.

Hasil survey oleh PISA (Programme for International Student Assessment)
menunjukkan bahwa anak usia 15 tahun dalam kemampuan matematika, sains
dan literasi membaca masih tergolong rendah. Pada tahun 2018 untuk kategori
matematika, Indonesia berada di peringkat 73 dari 79 partisipan. Sehingga

perbaikan dapat dilakukan dengan memaksimalkan pada pendidikan anak usia

7 Ersanita Gunanti, Siti Wahyuningsih, dan Nurul Kusuma Dewi, “Mengenal Konsep Bilangan
Melalui Pembelajaran Multimedia Pada Anak Usia 4-5 Tahun,” Kumara Cendekia 9, no. 2 (2021):
66-75.

8 Feri Faila Sufa, Konsep Matematika Untuk Anak Usia Dini (Unisri Press, 2022).



dini * Maka dengan itu, pendidikan bagi anak usia dini adalah salah satu
langkah dalam memperbaiki hasil penilaian PISA terutama pada bidang
matematika dan dapat dimulai sejak anak memasuki PAUD.

Pada proses pembelajaran pula diperlukan adanya perantara yang biasa
disebut media pembelajaran. Media adalah segala sesuatu yang digunakan
untuk dapat menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima pesan
tersebut.! Media pembelajaran sebagai jembatan bagi anak dan media
pembelajaran ini mampu menambah konsentrasi anak dalam mencapai
pembelajaran. Setiap anak memiliki karakteristiknya masing-masing sehingga
dalam proses pembelajaran terdapat perbedaan media pembelajaran yang
diberikan.!!

Dalam Al-Quran Surah Al-Bagarah Ayat 31 menegaskan mengenai

penggunaan media pembelajaran yaitu:
A G V5 Sl 3 08 AL e jiace & QK Yl e
@ ks
Artinya: Dia mengajarkan kepada Adam nama-nama (benda) seluruhnya,

kemudian Dia memperlihatkannya kepada para malaikat, seraya berfirman,

“Sebutkan kepada-Ku nama-nama (benda) ini jika kamu benar!”.!?

° La Hewi dan Muh Shaleh, “Refleksi hasil PISA (the programme for international student
assesment): Upaya perbaikan bertumpu pada pendidikan anak usia dini,” Jurnal Golden Age 4, no.
01 (2020): 30-41.

10 Khadijah Khadijah, Pengembangan Kognitif Anak Usia Dini (Perdana Publishing, 2016).

' Herman Zaini dan Kurnia Dewi, “Pentingnya Media Pembelajaran untuk Anak Usia Dini,”
Raudhatul Athfal: Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini 1, no. 1 (2017): 81-96.

12 Al- Quran Surah Al-Baqarah (2): 31, n.d.



Dalam Q.S. Al-Bagarah ayat 31 ini dijelaskan bahwa terdapat dua media
pembelajaran yang digunakan Allah dalam mengajarkan Nabi Adam A.S. yaitu
media visual dan audio. Media visual ditunjukkan pada makna dari kata sy,
Tafsir Ibnu Katsir memaknai ¢ menunjukkan Allah mengajari Nabi Adam
nama segala benda, baik dzat, sifat, maupun perbuatan.'® Kata ¢lY) pada tafsir
Al-Mishbah mengartikan bahwa Allah memberikan kemampuan pada Adam
untuk memahami nama benda dan fungsi benda tersebut. Hal tersebut dimaknai
bahwa manusia diberikan kemampuan oleh Allah untuk mengenal fungsi dan
karakteristik berbagai benda. Manusia juga dianugerahi untuk berbahasa yang
biasanya dikenalkan oleh anak adalah menyebutkan “Papa” dan “Mama”.'*

Observasi yang dilakukan di Pos PAUD Kemboja Putih ditemukan bahwa
media pembelajaran yang digunakan yaitu dengan menonton video, kegiatan
kreativitas dengan bahan alam, dalam mengenalkan materi dengan bentuk
gambar yang ditempel di papan tulis sehingga kurang optimal dalam
mengajarkan angka. Sedangkan di TK Ican Kindergarten, pembelajaran
dilakukan dengan buku teks dan lembar kerja siswa, untuk pembelajaran
kreativitas biasanya dilakukan dengan jadwal tertentu. Pembelajaran banyak
menggunakan buku teks lalu disesuaikan dengan kurikulum merdeka. Di RA
Al-Hidayah pula media yang sering digunakan dalam pembelajaran adalah
media video, anak diajak untuk menonton video sambil guru melakukan tanya

jawab, lalu dalam pembelajaran matematika biasanya guru memberikan anak

13 Faiz Aswa Nazhan et al., “Media Pembelajaran Perspektif QS Al-Baqarah Ayat 31 serta
Implikasinya Terhadap Pendidikan,” Jurnal Mu’allim 7, no. 1 (2025): 73-86.

14 M. Quraish Shihab, Tafsir Al-Mishbah. Pesan, Kesan, dan Keserasian Al-Quran (Tanggerang,
2017).



untuk bebas memilih bahan apa yang ingin digunakan anak dalam mempelajari
angka.

Dari beberapa sekolah yang peneliti lakukan observasi, dapat disimpulkan
bahwa pembelajaran menggunakan media boardbook masih belum pernah
dilakukan. Kurang beragamnya media yang digunakan dalam memberi
penguatan pembelajaran terutama pada pembelajaran matematika maka, salah
satu media kreatif yang dapat digunakan adalah penggunaan boardbook
smartmath sebagai media pembelajaran.

Media boardbook smartmath digunakan untuk menambah variasi pilihan
dalam menyampaikan materi pembelajaran. Penelitian mengenai penggunaan
dan pengembangan boardbook juga masih sangat minim sehingga peneliti
tertarik untuk melakukan pengembangan media boardbook smartmath untuk

mengenal konsep bilangan dan lambang bilangan anak usia 4-5 tahun.

B. Rumusan Masalah

Maka dari latar belakang permasalahan yang telah dijabarkan. Rumusan
masalah yang sesuai yaitu: Bagaimana pengembangan media boardbook
smartmath untuk mengenal konsep bilangan dan lambang bilangan anak usia 4-

5 tahun?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

Dari latar belakang dan rumusan masalah yang telah dijabarkan, dapat kita
ketahui tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media

boardbook smartmath dengan materi mengenal konsep bilangan dan lambang



bilangan bagi anak usia 4-5 tahun. Adapun manfaat yang ingin dicapai dari

penelitian ini yaitu dapat memberikan kebermanfaatan yang dapat dijabarkan

dalam beberapa poin.

1.

Teoritis

Secara teoritis hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat dalam

pentingnya proses dalam pengembangan media boardbook smartmath

untuk mengenal konsep bilangan dan lambang bilangan anak usia 4-5

tahun.

Praktis

Selain bermanfaaat secara teoritis penelitian ini juga bermanfaat secara

praktis baik bagi siswa, guru, sekolah, serta peneliti lainnya.

a. Bagi Siswa
Penelitian ini bermanfaat bagi siswa untuk memaksimalkan
pemahaman mengenai konsep bilangan dan lambang bilangan
dengan menggunakan media boardbook smartmath. Media ini juga
sebagai langkah untuk menarik minat siswa dalam proses
pembelajaran.

b. Bagi Guru
Penelitian ini bermanfaat untuk guru sebagai salah satu langkah
dalam meningkatkan pembelajaran dalam mengenalkan konsep

bilangan dan lambang bilangan kepada anak.



c. Bagi Sekolah
Penelitian ini dapat digunakan oleh sekolah sebagai bahan
pertimbangan dalam menentukan media yang dapat digunakan dan
memberikan wawasan pengetahuan baru untuk meningkatkan
keterbaruan dalam proses pembelajaran.

d. Bagi Peneliti Lainnya
Penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan referensi bagi
penelitian sejenis lainnya dan untuk meningkatkan pengetahuan
mengenai pengembangan media boardbook untuk mengenal

konsep bilangan dan lambang bilangan bagi anak usia dini.

D. Kajian Terdahulu

1. Pada skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Boardbook
Sirah Nabawiyah untuk Meningkatkan Moral Anak Usia Dini di TK Negeri
Pembina Pandeglang Banten” menggunakan media boardbook dengan
materi mengenai moral anak usia dini yang berfokus pada pembentukan
moral dan karakter anak. Metode penelitian yang digunakan yaitu RnD
dengan model pengembangan Borg dan Gall dengan 10 langkah tahap
pelaksanaan. Hasil validator dari ahli materi sebesar 4,93 didefinisikan
“Sangat Baik” dan “Sangat Layak”. Sedangkan unutk segi fisik,
pemanfaatan, warna, dan ilustrasi dinilai oleh ahli materi sebesar 4,33
didefinisikan sebagai “Sangat Baik” dan “Sangat Layak”. Saat melakukan

uji coba produk didapatkan skor 169 dengan jumlah maksimal 176 atau



setara 96%. Dapat disimpulkan materi meningkatkan moral anak usia dini
dapat digunakan dengan media boardbook."

Pada penelitian ini pula pengembangan media boardbook smartmath
berisikan materi konsep bilangan dan lambang bilangan untuk anak usia 4-5
tahun. Materi pada penelitian ini menitikberatkan pada salah satu
pengembangan kognitif anak. Dalam penelitian ini model pengembangan
yang digunakan adalah model 4D, yang terdiri dari empat tahapan
pengembangan (define, design, develop, dan disseminate).

2. Pada artikel yang berjudul “Development of Al-Qur’an Hadith Learning
Media in the Form of a Board Book for Hijaiyah Letters Material at MIN
Medan” artikel ini membahas pengembangan media boardbook dengan
materi huruf hijaiyah yang diaplikasikan di MIN/SD (kelas 1 usia 6-7
tahun). Model pengembangan media yang digunakan adalah model ADDIE
(analysis, design, development, implementation, dan evaluation).
Didapatkan nilai dari ahli materi tersebut berdasarkan materi nilai sebesar
85% skor, bermaksud sudah sesuai standar untuk digunakan. Pada penilaian
media, didapatkan nilai sebesar 85,7% bermakna berkualitas tinggi dan

sesuai dengan kriteria dan dapat digunakan.'®

15 Umi Humairoh, “Pengembangan Media Pembelajaran Boardbook Sirah Nabawiyah Untuk
Meningkatkan Moral Anak Usia Dini Di TK Negeri Pembina Pandeglang Banten” (Universitas
Pendidikan Indonesia, 2023).

16 Indah Syafiq Lubis, Mardianto Mardianto, dan Salminawati Salminawati, “Development of Al-
Qur’an Hadith Learning Media in the Form of a Board Book for Hijaiyah Letters Material at MIN
Medan,” Tarbiyah Wa Ta’lim: Jurnal Penelitian Pendidikan dan Pembelajaran 11, no. 2 (2024):
117-22.



Sedangkan dalam penelitian ini pengembangan media boardbook
smartmath materi yang digunakan adalah tentang konsep bilangan dan
lambang bilangan yang ditujukan pada siswa TK/KB/Sejenisnya yang
berusia 4-5 tahun. Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
4D (define, design, develop, dan disseminate).

3. Pada artikel yang berjudul “Pengembangan Media Boardbook Berbasis
Metode Kontekstual Pada Subtema Kewajiban dan Hakku di Rumah di
Kelas III SDN 066057 Medan Denai” menjabarkan mengenai
pengembangan media yang sama yaitu media boardbook dengan
pengaplikasian pada siswa SD usia 8-9 tahun. Model penelitian yang
digunakan adalah metode 3D (define, design, dan develop) Dari hasil
penelitian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa pengembangan media
boardbook mendapatkan hasil kelayakan dengan nilai 90,90% yang
menunjukkan bahwa kualitas media pembelajaran tersebut sangat valid
sebagai media pembelajaran. Kesesuaian isi materi boardbook didapatkan
hasil penilaian sebesar 97,77% menunjukkan kesesuaian isi boardbook
dengan materi pembelajaran. Dengan tujuan pengembangan media
boardbook adalah untuk membantu siswa kelas III memahami materi
konsep kewajiban dan hak anak di kehidupan sehari-hari.!”

Sedangkan pada penelitian ini pengembangan media boardbook

smartmath digunakan untuk anak usia 4-5 tahun di TK/KB/Sejenisnya.

'7 Putri Nurjannah dan Irfan Dahnial, “Pengembangan Media Boardbook Berbasis Metode
Kontekstual Pada Subtema Kewajiban dan Hakku di Rumah di Kelas III SDN 066057 Medan
Denai,” Pendas: Jurnal llmiah Pendidikan Dasar 9, no. 2 (2024).
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Tujuan pengembangan media boardbook smartmath pada penelitian ini
adalah mengenal konsep bilangan dan lambang bilangan. Model
pengembangan media yang digunakan adalah model 4D (define, design,

develop, dan disseminate).

11
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